
FFB-Bridge
USB FFB JOYSTICK

उपयोगकता मैनुअल/रलीज़ 1.5.1

वमान को महसूस कर।
उड़ान का फ़क  महसूस कर।
इंटालेशन, हाडवेयर सेटअप, लाइट चेक, ूनग, ोफ़ाइल, सयुलेटर कनेशन और समया नवारण।

संस्करण 1.5.1 Windows / Linux / macOS
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यहाँ से शु कर

बल सय करने से पहले इसे पढ़
FFB-Bridge वातवक यांक बल लगा सकता है। सही सेटअप के लए बल क सीमा कम रख, डेक पर जगह खाली
रख और दोहराया जा सकने वाला परीण कर। शुआत अधकतम ताकत से न कर।

भौतक सुरा बेस को बोट या लप से मज़बूती से लगाएँ। हाथ, केबल, पेय और खुली वतुएँ चलने वाले हसा से र रख। हाडवेयर म बल क सीमा
कम रखकर शु कर। आपातकालीन नय नयंण पचँ म रख। लाइव उड़ान के दौरान नदशत परीण कभी न चलाएँ।

सुरत सेटअप का म

1. FFB-Bridge इंटॉल कर और एक समथत फ़ोस फ़डबैक डवाइस कनेट कर।

2. हाडवेयर खोल। चुने ए डवाइस और उसक बल सीमा क पु कर।

3. कम, नयंत बल पर पच और रोल दशा जाँचने के लए लाइट चेक इतेमाल कर।

4. तगत भाव या नदशत हवाइ जहाज/हेलीकॉटर अनुम चलाएँ।

5. सयुलेटर जोड़, सबसे उपयुत शुआती ोफ़ाइल लोड कर और कॉकपट के चलने वाले हसा के आसपास जगह खाली होने पर ही सय कर।

इस मैनुअल म या है

यह मैनुअल Windows 10/11, आधुनक Linux और Apple-सिलिकॉन macOS के लए FFB-Bridge 1.5.1 से मेल खाता है। MSFS
2024/2020 Windows और Linux पर कनेट होता है। X-Plane 11/12 Windows और Linux पर कनेट होता है; macOS बड का
दायरा X-Plane 12 है।

ऑनलाइन दतावेज़ भी
देख

डाउनलोड करने योय PDF टकाऊ, ऑफ़लाइन गाइड है। नवीनतम रलीज़ नोट्स और सुधारा के लए,
https://ffb-bridge.com/hi/docs/manual का उपयोग कर।

Rohsam Inc. ारा काशत | संकरण 1.5.1 | संशोधत सतंबर 2026

https://ffb-bridge.com/hi/docs/manual
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अनुभाग 01

इंटॉल कर और पहले लॉच कर
सही नमाण ात कर, काशक को सयापत कर, टाटअप वाय जांच पास कर, और सयुलेटर
खोलने से पहले बल पथ साबत कर।
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1. FFB-Bridge थापत कर
FFB-Bridge एक त-उपयोगकता डेकटॉप एलकेशन है। इसके लए सयुलेटर लगइन क आवयकता नह है और यह ोफ़ाइल,
डायनोटस, या टेलीमेटी अपलोड नह करता है जब तक क आप प प से कुछ सबमट नह करते ह।

लैटफ़ॉम पैकेज इंटॉल कर

Windows 10/11 हतारत x64 इंटॉलर इमेल कए गए डाउनलोड को खोल, सयापत कर क काशक Rohsam Inc. या RohsamInc है, और
%LOCALAPPDATA% के अंतगत त-उपयोगकता डफ़ॉट थान का उपयोग कर।

आधुनक Linux x86_64 AppImage फ़ाइल को नपादन योय बनाए , फर लॉचर और आइकन जोड़ने के लए इसे install के साथ
चलाए । udev नयम को थापत या ताज़ा करने के लए समथन का उपयोग कर।

macOS हतारत, नोटरीकृत DMG केवल Apple सलकॉन। DMG खोल, FFB-Bridge को एलकेशन पर खच, और इसे X-Plane 12 के
साथ उपयोग कर।

लॉच से पहले

• फ़ोस फ़डबैक बेस को थर सतह पर लप या बोट कर।

• केवल वही डवाइस कनेट कर जसका आप परीण करना चाहते ह। बाद म हाडवेयर के अंतगत एकाधक समथत डवाइसा का चयन कया जा सकता
है।

• अपने सटीक बेस मॉडल का फ़मवेयर और कैलेशन जाँचने के लए MOZA Cockpit इतेमाल कर। फ़मवेयर संकरण मॉडल के अनुसार होते ह; 1.5.1
के लए जाँचे गए AY90 ने 1.1.4.5 बताया था।

• FFB-Bridge चलते समय MOZA Cockpit वैकपक है। उड़ान से पहले Cockpit म तैयारी क ज़रत नह: सय करने तक बेस का अपना
Cockpit अनुभव बना रहता है। सय करने से पहले Cockpit और कॉफ़गरेशन नयंत करने वाले हर सरे एपे को बंद कर।

Linux कमांड
chmod +x FfbBridge-1.5.1-x86_64.AppImage
./FfbBridge-1.5.1-x86_64.AppImage --install

अपडेट एपे हतारत रलीज़ मेनफ़ेट क जाँच करता है। Windows सामाय इंटॉलर के मायम से अतन थापत करता है। Linux
तथापन AppImage डाउनलोड करता है। macOS वतमान हतारत DMG वाह को खोलता है।
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2. पहला लॉच
पहला लॉच कसी भी सामाय वक लो से पहले एक भौतक-खतरे क पावती खोलता है। इसे पढ़, नयंणा के आसपास का े साफ़ कर, और इसे
तभी वीकार कर जब आधार सुरत हो।

सुरा पावती सामाय उपयोग को तब तक अव कर देती है जब तक आप शारीरक-बल संबंधी सावधानया क पु नह कर देते।

बल आउटपुट और
सुरा टॉप अम कर

सामाय अम बल आउटपुट वमान बला को रोकता है। सामाय उपकरण अपनी मूल/डफ़ॉट सटग पर लौट आते ह; एक MOZA
आधार अपने वयं के MOZA Cockpit अनुभव सेटस पर वापस आ जाता है, बकुल सटीक प से लखा और सयापत कया जाता
है। सुरा टॉप गेन-शूय आउटपुट, सय भावा को रोकता है, और एक प पुन: सम बल आउटपुट तक लैच करता है।

टाटअप वाय

लॉच के समय, FFB-Bridge चुपचाप हर लेटफॉम पर डवाइस बैकए ड क जांच करता है। Linux चयनत इवट नोड तक पढ़ने/लखने क पंच क
भी जांच करता है और थापत udev नयम वतमान डवाइस अनुमतया को कवर करता है या नह।

• यद सभी जाँच सफल हो जाती ह, तो कोइ अतरत संवाद नह खुलता।

• WARN या FAIL येक समया का नामकरण करते ए एक गैर-अव Review औरfix बैनर तैयार करता है।

• वाय संवाद खुला होने पर वत: सम बल आउटपुट तीा करता है। इसे केवल तभी खारज कर जब डवाइस जानबूझकर डकनेट कया गया हो।

• Linux udev मरमत के बाद, डवाइस को दोबारा लग कर; जब एपे कहता है क पुरानी अनुमत थत अभी भी सय हो सकती है तो पुनः आरंभ
करने क अनुशंसा क जाती है।
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3. लाइट चेक
लाइट चेक वहत बच-परीण सतह है। यह अथायी प से ात, सुरत सेटस को लागू करता है, फर आपके सय ोफ़ाइल को वचालत प
से पुनथापत करता है। भौतक अधकतम सीमा, अ ुवता, डवाइस मताए , और प बटन या टोपी असाइनमट हमेशा लागू रहते ह।

लाइट चेक नदशत उड़ाना, तगत बल जांच, दशा जांच और सुरा टॉप को अलग करता है।

लाइट चेक एक-शॉट संकेत शु करने से पहले बल आउटपुट के तैयार होने क तीा करता है। एक कमजोर या अनुपथत पच तया को अब
उलट ुवता के माण के प म नह माना जाता है। वपरीत दशा म गत देखने के बाद ही अ दशा बदल।

इन जाँचा को म से चलाएँ

1. परीण पच दशा: टक आगे बढ़ती है, फर पीछे। चत कर क वातवक गत ऑन-न नदश से मेल खाती है या नह।

2. परीण रोल दशा: बाएँ और दाएँ पु कर। यद आवयक हो तो सही ुवता या पच/रोल को हाडवेयर के अंतगत वैप कर।

3. वमान ूनग उधार लए बना रडरर को सयापत करने के लए तगत बल जांच का उपयोग कर।

4. पूण पाइपलाइन के संपीड़त अनुभव के लए उड़ान भर या हलेीकॉटर चलाए ।

5. Tटेस्ट सुरा टॉप दबाएँ और सयापत कर क बल हसक आंदोलन के बना तुरंत कट जाता है।

नदशत गत और RPM वीप सामाय पाइपलाइन के मायम से वायुगतकय और इजंन-नभर भाव डालते ह। दशा जांच अपने वयं के ढ़वादी
डवाइस-लास सीलग और रवसल के मायम से रप का उपयोग करती है। सुरा टॉप को जांच समात होने से पहले डवाइस-वीकृत टॉपॉल क
आवयकता होती है।

केवल बच लाइव वमान को नयंत करते समय लाइट चेक न चलाए । नदशत परीण जानबूझकर वहत टेलीमेटी को तथापत करते ह और
सेटस को भावत करते ह।
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अनुभाग 02

कनेट कर और उड़
MSFS या X-Plane कनेट कर, तपरता पी को समझ, बल आउटपुट को जानबूझकर सम कर,
और यह देखने के लए डैशबोड का उपयोग कर क ज या कमांड दे रहा है।
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4. Microsoft Flight Simulator कनेट कर
Microsoft Flight Simulator 2020 और 2024 SimConnect TCP के मायम से Windows और Linux / Proton पर जुड़ते ह।
सयुलेटर ारंभ कर, एक उड़ान लोड कर, फर ज म सम थत जांच। यद कनेशन दखाइ नह देता है तो समथन > वाय जांच का उपयोग
कर।

समथन वाय जांच का उपयोग कर

1. MSFS ारंभ कर और एक उड़ान म लोड कर।

2. FFB-Bridge Support खोल, फर वाय जांच खोल।

3. SimConnect पंत खोज। हरे रंग का मतलब है क मलान व तैयार है। एबर उपयोग पोट क पेशकश कर सकता ह:ै X। रेड ऑफर Fix...।

4. नामत MSFS इंटॉलेशन और लय पाथ क पु कर। लागू करने से पहले XML बदलाव क समीा कर। मौजूदा वयाँ सुरत रहती ह और मूल
कॉफ़गरेशन का बैकअप बनता है।

5. यद नइ सवर व बनाइ गइ थी, तो MSFS को पुनरारंभ कर, फर चेक दोबारा चलाएँ।

फस डायलॉग लखने से पहले सटीक एडटव SimConnect व दखाता है।

कनेशन डायनोटस MSFS 2020 और 2024 इंटॉलेशन को अलग करता है। X-Plane बड़े टेलीमेटी पैकेटा को संभालता है और पुराने या
अमाय उड़ान डेटा को अधक वसनीय प से अवीकार करता है। macOS डवाइस खोज और शटडाउन हडलग म सुधार आ है।

सामाय कॉफ़गरेशन थान

इंटॉल कर वश SimConnect.xml थान

MSFS 2020 - Steam %APPDATA%\Microsoft Flight Simulator\SimConnect.xml

MSFS 2020 - Store/Xbox %LOCALAPPDATA%\Packages\Microsoft.FlightSimulator_8wekyb3d8bbwe\LocalCache\Si
mConnect.xml

MSFS 2024 - Steam %APPDATA%\Microsoft Flight Simulator 2024\SimConnect.xml

MSFS 2024 - टोर/Xbox %LOCALAPPDATA%\Packages\Microsoft.Limitless_8wekyb3d8bbwe\LocalCache\SimConne
ct.xml

Linux - Steam/Proton MSFS compatdata ीफ़स म drive_c/users/steamuser/AppData/Roaming के अंदर।
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5. X-Plane कनेट कर
X-Plane 11 और 12, सयुलेटर के अंतनहत UDP dataref इटंरफ़ेस का उपयोग करते ह। कसी ज लगइन क आवयकता नह है। उसी
कंयूटर पर उपल X-Plane के सामाय UDP पोट 49000 के साथ उड़ान शु कर, फर ज म सम थत क जांच कर।

शूय-वयास पथ X-Plane ारंभ कर, एक वमान लोड कर, फर FFB-Bridge ारंभ कर। डेटारेस आते ही सम संकेतक तैयार हो जाना चाहए।

यद X-Plane तैयार नह होता है

• समथन खोल और वाय जांच चलाएँ। X-Plane पंत न चलने वाली, पंच योय न होने वाली और पुरानी डेटा थतया को अलग करती है।

• जांच क कसी अय टूल ने X-Plane के UDP पोट को सामाय थानीय ए डपॉइटं से र नह बदला है।

• फ़ायरवॉल चालू रखते ए X-Plane और Bridge के बीच थानीय संचार क अनुमत द।

• लगभग तीन सेकंड तक ताज़ी और वैध उड़ान जानकारी न मलने पर टीम पुरानी मानी जाती है। केवल वमान क पहचान लाइव उड़ान नह है। वैध उड़ान
लोड करने पर कनेशन अपने आप लौट सकता है।

वाय जांच रपोट डवाइस, सयुलेटर, कॉफ़गरेशन और रनटाइम तैयारी का वतं प से समथन कर।

लेटफाम का दायरा

Windows और Linux MSFS 2024/2020 और X-Plane 11/12 को सपोट करते ह। Apple-सिलिकॉन macOS बड समथत USB फ़ोस
फ़डबैक हाडवेयर के साथ X-Plane 12 तक सीमत है।

प प से X-Plane का चयन करने के लए सेटस > स का उपयोग कर जब वचालत पहचान कसी अय चल रहे सयुलेटर का चयन करेगी।
इस ाथमकता को बदलने के बाद ज को पुनरारंभ कर। macOS X-Plane का समथन करता है; MSFS कनेशन Windows और Linux पर
उपल ह।
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6. बल आउटपुट सम कर और उड़
शीष पी हर पृ पर SIM और वमान क पहचान, रंगीन अपने वमान के बारे म जान बटन, बीच म सय थत और डवाइस क तैयारी, तथा सय
ोफ़ाइल दखाती है। अपने वमान के बारे म जान से वमान लाइेरी खुलती है; इससे बल ोफ़ाइल नह बदलती और बल सय नह होते। डवाइस क
तैयारी का संदेश सय कर के नीचे है; अलग DEVICE या MODE संकेतक नह ह।

सम बल आउटपुट नयंण केवल रंग पर नभर कए बना बल आउटपुट अम, तैयार/बल आउटपुट सम और दोषपूण थत के साथ संचार करता है।

येक सम बल आउटपुट से पहले

• आधार सुरत है और नयंणा म नःशुक याा है।

• डवाइस क तैयारी का संदेश और SIM कनेशन तैयार ह; चुनी गइ बल ोफ़ाइल वमान से मेल खाती है।

• हाडवेयर भौतक अधकतम सीमा इस आधार और माउंटग के लए उपयुत है।

• ारंभक केीकरण गत के लए हाथ और केबल प ह।

उड़ते समय

बेसलाइन ग को गतशील भावा से अलग करने के लए डैशबोड का उपयोग कर। बाइ ओर सयुलेटर थत क ाया करता है; दाइ ओर वतमान
म योगदान दे रहे बल परवारा और चैनला को दखाया गया है। भाव-समूह टॉगल तगत गेन को बदले बना वरत ए/बी यूटग दान करते ह।
कसी चैनल चप से मेल खाने वाले ूनग लाइडर को खोलने के लए उस पर लक कर; FFB-Bridge आवयकता पड़ने पर उत नयंण और
अनुभाग खोलता है, पंत को क  म रखता है और उसे हाइलाइट करता है।

फ़ोस-फ़ैमली बार और चैनल चस टक को रहयमय महसूस कराने के बजाय दखाते ह क या सय है।
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एक डैशबोड चैनल चप खुलती है और इसके मलान वाले ूनग नयंण को हाइलाइट करती है।

बलपूवक बंद नयंण वमान बला को समात करने के लए सामाय अम बल आउटपुट का उपयोग कर; एक MOZA आधार अपने वयं के MOZA
Cockpit अनुभव सेटस पर लौटता है। अयाशत गत के लए सेटी टॉप का उपयोग कर। छोड़ या डवाइस वच वामव समात
करता है, आउटपुट बंद कर देता है, और जनल कए गए डवाइस थत को बकुल पुनथापत करता है।

दोष पुनात

यद कोइ उपकरण या सयुलेटर आवयकता बल आउटपुट सम होने पर गायब हो जाती है, तो बल क जाता है और सम बल आउटपुट नयंण
दोषपूण हो जाता है। पूवावयकता को पुनथापत कर, यद आवयक हो तो डायनोटस का नरीण कर, फर गलती को वीकार कर और
जानबूझकर बल आउटपुट को पुनः सम कर। जबक फोस आउटपुट सम होने पर, FFB-Bridge एक सेकंड म एक बार सयापत करता है क
इसका भाव अभी भी डवाइस पर मौजूद है और यद कोइ अय ोाम, उदाहरण के लए SteamVR, ने डवाइस को रीसेट कर दया है, तो उह फर
से बनाता है; एक बाउंडेड रटी लूपग के बजाय एक ायामक संदेश के साथ लैच हो जाता है।
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अनुभाग 03

हाडवेयर सेटअप
भौतक उपकरण चुन, साय-आधारत ताकत अधकतम सीमा लागू कर, अ दशा को कैलेट कर,
और हाडवेयर थत को वमान ोफ़ाइल म मत कए बना हेलीकॉटर नयंण नद कर।
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7. समथत हाडवेयर
नीचे दए परवारा के समथत माग और परीण माण अलग ह। मता सटीक मॉडल, फ़मवेयर और लेटफ़ॉम पर नभर है; केवल पहचाने जाने से हर
सुवधा सयापत नह होती और 100 तशत आउटपुट सीमा उचत नह हो जाती।

डवाइस परवार लेटफाम/बैकए ड ारंभक अधकतम सीमा

Microsoft SideWinder Force Feedback
2

Windows कचा HID/PID DirectInput फ़ॉलबैक के साथ; Linux
evdev; macOS कचा IOHID/PID

100% उपभोता-डवाइस डफ़ॉट

PicoWinder SideWinder Force
Feedback Pro एडाटर

Windows DirectInput और Linux evdev; कोइ ायोगक ऑट-इन
आवयक नह है. रॉ HID/PID गेटेड रहता है और macOS एचुएशन
अमाय है।

100% SideWinder-वर्ग डफ़ॉट

Logitech G940 / फोस 3D ो / WingMan
फोस 3D

G940 सीधे Windows, Linux, और macOS पर अपने वयं के बल
ोटोकॉल के मायम से संचालत होता है, नेटव ग और अवमंदन के साथ
और कसी Logitech डाइवर क आवयकता नह होती है; Windows
मेमोरी इटंीटी LGS 5.10 के 2010 कनल डाइवरा को लॉक कर देती है,
और डाइवर पथ वचालत फ़ॉलबैक बने रहते ह। Force 3D Pro और
WingMan Force 3D माय उपभोता USB FFB डवाइस ह।

100% उपभोता-डवाइस डफ़ॉट

MOZA AB6 Windows, Linux, और macOS; सटीक पहचान 346e:1002 35% उच-बल डफ़ॉट; उड़ान-मायता का
पालन कर

MOZA AB9 Windows, Linux, और macOS; सटीक पहचान 346e:1000 35% उच-बल डफ़ॉट; फ़ॉलो और फ़ोस
ससग माय

MOZA AY210 Windows, Linux और macOS; सटीक पहचान 346e:1001 35% पच और 50% रोल; वतं अधकतम
सीमा योक के रैखक-पच और रोटरी-रोल तं
को दशाती ह

MOZA AY90 Windows, Linux, और macOS; सटीक पहचान 346e:1003 35% पच / 50% रोल

ूनर FFB-G माय उच-बल आधार परवार 35% उच-बल डफ़ॉट

योय असूचीब जॉयटक ायोगक ऑट-इन; पहये, गेमपैड और सगल-अ डवाइस को बाहर रखा
गया है

20% ढ़वादी डफ़ॉट

MOZA AY90 क अपनी डवाइस पहचान, अ मैपग, ग, टम और रेटोरेशन हडलग है। Windows परीण म टम और AP को शामल कया
गया, एक MSFS 2024 Cessna 172 म फॉलो कर, साथ ही एक X-Plane 12 बैरन म टम का पालन कर। X-Plane AP फॉलो और अय वमान,
फ़मवेयर और लेटफ़ॉम संयोजना को अभी भी अपने वयं के परीण क आवयकता है।
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उपकरण चुन

जुड़े ए नयंणा म से चुनने के लए हाडवेयर - डवाइस - डवाइस बदल... इतेमाल कर। पहचाने गए मॉडल और कनेशन क पु कर, फर माँगे
जाने पर दोबारा शु कर। चयन और भौतक सीमाएँ इंटॉलेशन क ह, वमान ोफ़ाइल क नह।

पकर समथत उपकरणा को उजागर करता है और योगामक हाडवेयर को एक प ऑट-इन के पीछे रखता है।

असूचीब हाडवेयर 20 तशत डफ़ॉट का उपयोग कर, दशा और सुरा टॉप को सयापत कर, और ffb-probe.com के साथ असमथत हाडवेयर को
चत कर। लाइट-टक आउटपुट म कभी भी हील या गेमपैड का चयन न कर।
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8. भाव, सीमाएँ और अंशांकन
हाडवेयर सेटस इस कंयूटर और भौतक आधार से संबंधत ह। ूनग सेटस वमान ोफ़ाइल से संबंधत है। उस सीमा को प रखने से साझा
ोफ़ाइल को सुरत डवाइस सीमा या अ सुधार को ओवरराइड करने से रोका जा सकता है।

हाडवेयर इफेट्स भौतक-शत सीमा और रडरर/संगतता वकप रखता है।

भौतक अधकतम सीमा

पच और रोल अधकतम सीमा अंतम डवाइस-आउटपुट कनारे पर वतं प से थर नयंण बला को दबाती ह। कंपन और ववरण गड़गड़ाहट,
वायुगतकय कंपन, कंपकंपी और णक संकेता के लए एक अलग पूण अधकतम सीमा है। जब तक आप इसे सेट नह करते तब तक यह नचली
अ अधकतम सीमा का अनुसरण करता है, फर वतं रहता है और उस डवाइस के लए सहेजा जाता है। लास डफॉट्स से शु कर और दशा,
माउंटग और आपातकालीन रोक वहार स होने के बाद ही अधकतम सीमा बढ़ाएँ।

कैलेशन

• सयुलेटर अनुभव से अनुमान लगाने के बजाय नदशत पच/रोल दशा जांच का उपयोग कर।

• ुवीयता को उटा कर या केवल हाडवेयर के अंतगत पच/रोल को वैप कर। सुधार येक ोफ़ाइल पर लागू होता है।

• लाइट चेक दशा याए  वहत परीण सेटस का उपयोग करते समय भौतक अधकतम सीमा को सुरत रखती ह।

• जब एपे एसेा कहता है तो रडरर संगतता वकप पुनरारंभ-आवयक होते ह।

सॉटवेयर-मत
आवधक

संगतता रडरर का उपयोग केवल तभी कर जब हाडवेयर-भाव जांच वफल हो जाती है, एक वगकृत मूल-भाव ैश का पता चलता है, या
समथन आपको इस पर नदशत करता है। मूल हाडवेयर तरंगप आमतौर पर ती उच-आवृ संकेता को संरत करते ह। उन टक पर
जनका चालक कोइ आवधक तरंग नह तुत करता है, G940, Force 3D Pro, और WingMan Force 3D, येक गड़गड़ाहट,
वायुगतकय कंपन, और एक-शॉट वचालत प से नरंतर-बल चैनल म संेषत होता है।
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9. हलेीकाटर नयंण
फ़ोस टम रलीज़ (FTR), वैकपक फ़ोस टम चालू/बंद, वैकपक टम रीसेट, या बीप टम के लए सेट अप… का उपयोग कर। येक गाइड डवाइस
इनपुट तैयार करता है और केवल आपके प चयन को कैचर करता है। बीप टम एक POV टोपी या चार बटन वीकार करता है। डवाइस के लए
असाइनमट सहेजे जाते ह; ज सयुलेटर कबाइंडग नह बदलता है।

हाडवेयर - हेलीकाटर भौतक बटन और टोपी असाइनमट का मालक है।

फ़ोस टम रलीज़

• एक अलग फ़ोस टम रलीज़ बटन असाइन कर। वैकपक फ़ोस टम चालू/बंद टॉगल अलग असाइनमट है।

• FTR को होड करने से टम होड रलीज़ हो जाता है। बटन को जारी करने से वतमान साइलक थत कैचर हो जाती है; बीप टम धीरे-धीरे अपनी
थत को आगे बढ़ाता है। आधार तरोध, हाइडॉलक-हान तरोध और अय सय भाव FTR के आयोजत होने पर बने रह सकते ह।

• नदशत असाइनमट वाह चलाएँ ताक एपे बटन-संया अनुमान पर नभर रहने के बजाय भौतक नयंण सीख सके।

AB6 फ़ोस टम रलीज़ पथ अब फ़मवेयर होड को नलंबत कर देता है जबक FTR होड कया जाता है और पुनः संलन होने से पहले नइ थत पर
कजा कर लेता है। रलीज़ टम होड को हटा देता है; कॉफ़गर कया गया आधार तरोध और अय सय भाव अभी भी महसूस कए जा सकते
ह।
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बीप टम

एकल नदशत वाह के मायम से चार-दशा पीओवी टोपी या चार बटन नद कर। AY210 सहत कुछ डवाइस, एक भौतक टोपी को चार
अलग-अलग बटना के प म रपोट करते ह; तैयारी चरण कसी भी प को संभालता है। असाइनमट तैयार होने तक परीण शांत रहता है।

एक नदशत बीप-टम वाह एक POV टोपी या चार अलग-अलग दशाआ को वीकार करता है।

टम रीसेट और बारीक समायोजन

एक वैकपक टम-रीसेट बटन फ़ोस टम संदभ को क  म लौटाता है। इसके असाइनमट को FTR और फ़ोस टम ऑन/ऑफ टॉगल से अलग से जांच।
ेकआउट याा और बीप टम दर वमान-ोफ़ाइल सेटस ह; यद कैचर कया गया क  खुररा लगता है या ठक समायोजन बत तेजी से चलता है
तो उह कम कर।
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10. MOZA सेटअप
बल आउटपुट अम होने पर, ज अपने बल सेटस को बदले बना डवाइस का नरीण करता है। सम बल आउटपुट वतमान समथत सेटस को
कैचर करता है, बंधत बल कॉफ़गरेशन को लागू करता है और वमान बला को शु करने से पहले इसे सयापत करता है। आपका कॉफ़गर कया
गया शूय ग पुनथापना पर संरत है।

MOZA वामव अब बरकरार गतशील टक-ेशर और नेटव Airbus-लॉक सेटस को भी संभालता है। ज समथत सेटस को रकॉड करता है,
बल आउटपुट सम होने पर उह तैयार करता है और सयापत करता है, फर अम बल आउटपुट या सामाय नकास पर उह पुनथापत करता है।
बल आउटपुट सम करने से पहले कॉकपट और अय कॉफ़गरेशन वामया को बंद कर।

फ़मवेयर और कैलेशन अपने सटीक मॉडल के लए फ़मवेयर और अंशांकन क जांच करने के लए MOZA Cockpit का उपयोग कर। फ़मवेयर नंबर
मॉडल-वश ह: 1.5.1 के लए परीण कए गए AY90 ने 1.1.4.5 क सूचना दी है, इसलए पुराने AB9 संकरण क अनुशंसा को
येक MOZA आधार पर लागू नह कया जाना चाहए। ज फोस स से पहले कॉकपट को बंद कर। यद ज समथत कॉफ़गरेशन
को पढ़ या सयापत नह कर सकता है, तो बल आउटपुट सम करने से पहले उस रपोट क गइ थत को हल कर।

सामाय टाटअप

1. MOZA Cockpit और हर सरे एलकेशन को बंद कर जो आधार को कॉफ़गर या ड ाइव कर सकता है।

2. FFB-Bridge शु कर। नय रहते समय बेस का अपना अनुभव बना रहता है। सय करने पर बंधत कॉफ़गरेशन लागू और सयापत करने से
पहले समथत नेटव सेटग सहेजी जाती ह।

3. हाडवेयर के अंतगत डवाइस और सीलग को सयापत कर, फर लाइट चेक चलाएँ।

4. अंतम शटडाउन, डवाइस वच, या अाय टयरडाउन पर, पुनथापना पथ को सटीक जनल आधार सेटस वापस करने क अनुमत द।

MOZA सेटअप संवाद बताता है क जब आप बल आउटपुट सम करते ह तो FFB-Bridge या बदल जाएगा।
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हाडवेयर - MOZA नयंण क 

सय अवथा म बेस तरोध, अवमंदन, घषण और जड़ता क तय यूनतम सीमाएँ लागू करता है। ोफ़ाइल उनके ऊपर तरोध जोड़ सकती है। FTR
दबाए रखने से टम होड छूटता है, लेकन ये यूनतम सीमाएँ नह हटत। नय करने और सामाय प से बंद करने पर सहेजा आ बेस
कॉफ़गरेशन बहाल होता है।

AY210 रोल अधकतम
सीमा

वचालत AY210 अनुशंसा 35 तशत पच और 50 तशत रोल है, याक योक के रैखक पच और रोटरी रोल तं समक नह ह।
आपके ारा प प से सहेजी गइ सीमा कभी भी ओवरराइट नह क जाती है, इसलए मौजूदा इंटॉलेशन 35 तशत रोल दखाता रह
सकता है। वतमान अनुशंसा लेने के लए वचालत पर रीसेट कर चुन, या वयं रोल को 50 तशत पर सेट कर।

MOZA नयंण क  भौतक आउटपुट सीमा को वमान ूनग से अलग रखता है।

यद आधार का पता चला ह ैलेकन नय है

• MOZA Cockpit और अय एलकेशन को बंद कर जनके पास बेस कॉफ़गरेशन या फोस ए डपॉइटं हो सकता है।

• अय एलकेशन बंद कर जनके पास फ़ोस फ़डबैक ए डपॉइटं हो।

• सयुलेटर के अंदर परीण करने से पहले लाइट चेक को फर से चलाएँ।

एक संघष चेतावनी MOZA Cockpit थत को इंगत करती है जब यह अपेत बल पथ को अव करती है।
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अनुभाग 04

ोफ़ाइल को ून कर और सेव कर
नकटतम अंतनहत वमान से ारंभ कर, एक सुरत वैक तर सेट कर, सही नयंण णाली
चुन, फर केवल उन भावा को समायोजत कर जह आप पहचान सकते ह।
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11. एक दोहराने योय ूनग वक लो

ूनग ोफ़ाइल, माटर गेन, उत नयंण, नयंण णाली और आवयक बल समूहा के साथ खुलता है।

कसी लाइडर को छूने
से पहले

आधार को सुरत कर, लाइट चेक म पच और रोल दशा को सयापत कर, एक ढ़वादी हाडवेयर अधकतम सीमा सेट कर, और
नकटतम अंतनहत टाटर क नकल कर। संपादन योय तलप को ून कर और अंतनहत टाटर को संदभ के प म अपरवतत
रख।

हर बार समान आठ चरणा का उपयोग कर

1. अंतनहत टाटर को वमान के नकटतम लोड कर और एक संपादन योय तलप बनाने के लए Save as... का उपयोग कर।

2. कसी भी बल समूह का मूयांकन करने से पहले Manual, हाइडोलक-बूटेड, लाइ-बाय-वायर, या Rotorcraft चुन।

3. संपूण ोफ़ाइल के लए माटर गेन सेट कर। यद सब कुछ बत मजबूत है, तो अलग-अलग लाइडस का पीछा करने से पहले इसे कम कर।

4. सीधे और तरीय ूज़ म बेसलाइन सटरग और एयर-लोड बला को थर कर।

5. एक दोहराने योय पतरेबाज़ी म जी-लोड और टम क जाँच कर, फर उसी गत और रवैये पर वापस लौट।

6. एक समय म एक परवार के लए ाउंड, एयरोडायनामक, इजंन और एक-शॉट संकेत जोड़।

7. ाथमक बल थर होने के बाद ही नय यांक अनुभव और वशेष उत नयंण जोड़।

8. प ए/बी सुधार के बाद बचत कर, फर टैसी, ूज़, पतरेबाज़ी, कोण और लडग को माय कर।

शूय का मतलब ह ैबंद शूय पर एक गेन उस योगदान को अम कर देता है। रीसेट तीर एक पंत या अनुभाग को लोड कए गए ोफ़ाइल पर लौटाते ह; जब तक
आप सहेज नह लेते, वे ोफ़ाइल नह लखते।

डैशबोड से कूद चैनल ड के नीचे नीला सूचक संकेत इस शॉटकट को चत करता है। कसी लक क गइ सय-चैनल चप क सटीक ूनग पंत
खोलने के लए उस पर लक कर। उत नयंण और संत अनुभाग वचालत प से खुलते ह, और जब आप समायोजन करते ह तो
लय हाइलाइट रहता है। रोटेशन कक, सरफेस फॉलो और साइडलप केवल डले के लए बने रहते ह याक उनम कोइ समपत
लाइडर नह होता है।

एक अा परीण पाश

लोडग, मौसम, पीड बड और पतरेबाज़ी के लए समान वमान का उपयोग कर। एक नयंण बदल, वही थत दोहराए , और परणाम महसूस करते
समय मलान डैशबोड चैनल देख। चैनल गतवध साबत करती है क मॉडल ने यू का अनुरोध कया है; यह साबत नह करता क उपकरण ने उपयोगी
भौतक भाव उप कया। दोना को एक साथ जज कर. यद अपेत चैनल कभी सय नह होता है, तो इसके गेन को बढ़ाने से पहले सयुलेटर
टेलीमेटी क पु कर।

• छोटे बदलावा का उपयोग कर - सामायतः 2 से 5 तशत अंक - ताक परणाम क पहचान क जा सके।

• कुछ भी बदलने से पहले परणाम का वणन कर: प, कमजोर, कठोर, वलंबत, या अपरवतत।

• अगले समूह म जाने से पहले अपरवतत या बदतर समायोजन को वापस लाएँ।
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• लपग, दोलन, ढीली माउंटग, उलटी ुवीयता, या अमाणत सुरा टॉप के मायम से ून न कर।

12. फड-वग ूनग, चरण दर चरण

नयंण यह या बदलता है यहां से ारंभ कर जब...

माटर गेन सभी बल आउटपुट को एक साथ मापता है पूरी टक बत मजबूत या बत कमजोर महसूस होती है

ग क ताकत बेसलाइन केीकरण ाधकरण थर उड़ान म भी तटथ अनुभव गलत है

ज़बरदती गेन / अ लोड सतत वायुगत और नयंण-वेपण लोडग पच या रोल यास वाभावक प से नह बनता है

अधकतम आउटपुट बल हाडवेयर अधकतम सीमा से पहले त-ोफ़ाइल कैप एक ोफ़ाइल को समान भौतक आधार पर कम अधकार क
आवयकता होती है

नयंण णाली वायुगतकय और जी-लोड संकेता को मॉडल करने के तरीके को बदलता
है

एक लाइ-बाय-वायर या बूटेड वमान एक केबल-नयंत वमान जैसा
लगता है

टम आयोजत बल को राहत देता है और केत लय को थानांतरत करता
है

वमान तभी थर रहता है जब आप अनावयक दबाव रखते ह

टेज ए - वैक तर और क ीकरण

1. सामाय ूज़ पर सीधी और समतल उड़ान भर। टक को छोड़ और केवल क  पर वापसी का नणय ल।

2. यद संपूण बल टैक बत मजबूत या बत कमजोर है, तो माटर गेन बदल। येक तगत भाव से तपूत न कर।

3. ग क ताकत को तब तक समायोजत कर जब तक क रटन सकारामक न हो लेकन तेज़ न हो। आमनभर या बढ़ती इ डगमगाहट कभी भी
वीकाय धुन नह होती।

4. कम गत वाली उड़ान और टैसी क जाँच कर। कम गत वाले ग यूनतम सीमा और डेडबड चौड़ीकरण का उपयोग केवल तभी कर जब क 
अवसनीय प से ढीला या चकोटीदार हो जाए।

टेज बी - एयर लोड, जी-लोड, और टम

1. ूज़ पर, एक मामूली पच या रोल वेपण रख। Force गेन को तुरंत सीमा तक पंचे बना एयरपीड के साथ यास बढ़ाना चाहए।

2. कोण गत और तेज़ सुरत थत म दोहराएँ। ूज़ संदभ और एयरपीड व सेट कर ताक पूरा लफ़ाफ़ा उरोर बदलता रहे।

3. दोहराने योय 2 G तर का मोड़ उड़ाए । जी-लोड गेन तभी बढ़ाए  जब नयंण यास 1 G से अभे हो; यद टक सीसा युत हो जाए तो इसे कम कर
द।

4. टम थर थत। आवयक दबाव को उतारना चाहए। टक केवल वमान पर भौतक प से टम का अनुसरण करती है जसके नयंण टम सटम से
केबल से जुड़े होते ह; हाइडॉलक और लाइ-बाय-वायर कार जैसे क 737 और A320 एक तटथ-क त टक रखते ह जबक टम अभी भी
आयोजत बल से राहत देता है, इसलए एक 737 योक जो टम के प म क त रहता है वह सही है।

5. वमान-वश कैप के लए अधकतम आउटपुट बल का उपयोग कर। हाडवेयर भौतक सीमा अभी भी अंतम डवाइस सीमा बनी इ है।
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लण-से-नयंण मानच

लण नरीण करने वाला पहला नयंण

हर चीज़ बत मजबूत या बत कमजोर है माटर गेन; बाद म पूरा सकट दोहराए ।

केवल थर पच या रोल लोडग गलत है एलवेटर लोड या एलेरॉन लोड; उच-वेपण लपग के लए अधकतम आउटपुट बल का उपयोग कर।

क  म बकबक, तड़क-भड़क, या दोलन पहले बल आउटपुट अम कर। माउंटग, ुवता, हाडवेयर अधकतम सीमा, ग, डेडबड और नय यांक
सयापत कर।

लोडग गलत गत से आती है ूज़ संदभ, फर एयरपीड व और क  ढ़ता बनाम गत।

एक भाव गायब है इसका डैशबोड चैनल, सयुलेटर साय, वमान योयता, समूह गेन और डवाइस मता।

हरकत चपचपी, धीमी या भारी महसूस होती है बल आउटपुट अम कर, पु कर क भौतक आधार वथ है, फर एक समय म ोफ़ाइल घषण, अवमंदन, या जड़ता
एक मान कम कर।

टम पा ने दबाव बनाए रखा नयंण णाली, टम टेलीमेटी, और एलवेटर या एलेरॉन ाधकरण।

ऑटोपायलट का अनुसरण शकार करता है अथॉरटी को शूय पर सेट कर, सयुलेटर इनपुट पथ को सयापत कर, फर केवल एक छोटा संकेत पुनः तुत कर।

यद दोलन कट होता है बल आउटपुट को तुरंत अम कर। हाडवेयर अधकतम सीमा और माटर गेन को कम कर, फर माउंटग, ुवता, नय यांक सेटस
को सयापत कर, और एक भाव अभी बदला है। कसी अात दोलन को असंबंधत गेन से छपाए  नह।

टेज सी - भाव परवार

परवार दोहराने योय परीण ूनग कतना अा लगता है

मैदान 10-20 kt पर टैसी, एक बार ेक लगाए , फर एक सामाय और
एक मजबूत लडग कर।

रनवे, ेकग, गयर और टचडाउन पूरे अनुम म तगत प से पहचाने जाने
योय बने रहते ह।

एयरो वायुगतकय कंपन टॉल तक पंच, पॉइलर को तैनात कर, फर लैप और गयर को
अलग-अलग थर थतया म वतारत कर।

येक संकेत अपनी वातवक वमान थत से शु होता है और लगातार मौजूद
होने के बजाय आनुपातक रहता है।

इजंन नय, रन-अप, ूज़, और शटडाउन; केवल जहां लागू हो वहां
रवस या beta का परीण कर।

RPM और कंपन ाथमक क ीकरण और वायु भार को छपाए बना पृभूम
बनावट दान करते ह।

यांक साइकल गयर और येक लैप एक बार डटट होता है। संत, पृथक पुयाँ घटना के समानुपाती रहती ह।

खड़ी हवा नयंत लट/सक या अशांत क थत का उपयोग कर। एक बंधी इ पयावरण-पवन बनावट; ज़मीन पर कोइ आउटपुट नह, का आ,
धीमा, या वैध डेटा के बना।

उस यू को ून कर जसे आप नाम दे सकते ह। यद इसके डैशबोड समूह को यूट करने से सनसनी र नह होती है, तो ोत कह और है। कसी अय
परवार का परीण करने से पहले पंत को पुनथापत कर।
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टेज डी - नय यांक अनुभव

अवमंदन, घषण, जड़ता, और गतशील टॉप वमान का वणन करते ह और इसलए ूनग म रहते ह। हाडवेयर के अंतगत MOZA पेज बेस-लेवल
पच और रोल सीमा, वचालत लोअर-अ डटेल सीलग, अवमंदन कैलेशन और बाक बेस तरोध यूनतम दान करता है। घषण और जड़ता को
Logitech G940 पर पेश नह कया जाता है, जनके ोटोकॉल म उनके लए एक ही साझा फ़ड है।

मैकेनक अपेत अनुभूत चेतावनी का संकेत

अवमंदन क  क ओर खचे बना तेज गत का अधक मजबूती से वरोध करता है। हर गत या व-संचालत क  बल पर लगातार खच।

घषण थर ेकआउट और लाइडग तरोध, काफ हद तक गत क गत से
वतं।

तरोध गत के साथ तेजी से बढ़ता है या पलटने पर गायब हो जाता है।

जड़ता गत म परवतन का वरोध करता है, शु करने, रोकने या उलटने पर सबसे
मजबूत।

कसी थत क ओर नरंतर ग जैसा खचाव।

गतशील पड़ाव याा के नधारत अंत के नकट ही उगता है। बल क ीय सीमा म कट होता है या वयं नयंण चलाता है।

MOZA मॉडल सीमा AB9 दशामक फ़मवेयर यांक के मायम से वतं पच और रोल अनुपात को संरत कर सकता है। AY210 अपनी माय वतं
HID/PID शता का उपयोग करता है। AB6 अदश थानीय यांक को तब तक बरकरार रखता है जब तक क दशामक वहार
भौतक सयापन से नह गुजर जाता।

इनपुट नयंत कर

थत/वथापन सामाय पायलट-इनपुट मोड है। सटीक AB9 हाडवेयर नदशत चार-दशा बल, डेड-ज़ोन, याा, तया-व और कॉगग अंशांकन
के बाद ोफ़ाइल के वामव वाली फोस ससग का उपयोग कर सकता है। AB6, AY90, AY210, और जेनेरक MOZA-फै़मिली ओवरले तब तक
थत मोड म रहते ह जब तक क उनका अपना संपूण शारीरक वहार वीकार नह कया जाता है।
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उत नयंण

सभी वशेष अनुभागा को एक पृ म वतारत करने के लए उत नयंण सम कर। समूह म बल, टम, टक फल, ज़मीन पर महसूस होने वाले
भाव, एयरोडायनामक बफ़ेट्स, इजंन, वन-शॉट, नय यांक और ऑटोपायलट संकेत शामल ह। एक वैकपक हाइडोलक हान लोडग
नयंण हाइडॉलक अखंडता गरने क सूचना मलने पर नयंण भार बढ़ाता है; यह डफ़ॉट प से बंद है, लाइ-बाय-वायर वमान पर छूट है, और
H125 टाटर पर सम है।

उत नयंण आवयक पथ को शीष पर रखते ए पूण भाव सेट को उजागर करते ह।

• रेट डंपग वमान पच और रोल रोटेशन दर पर तया करता है। ग और वायु भार थर होने के बाद इसे संयम से जोड़; बत अधक नयंण
तया म देरी महसूस करा सकता है।

• Stickdrop उपयुत केबल-नयंत वमान के लए एक अनलोडेड एलवेटर पर गुवाकषण मॉडल करता है। इसे लाइ-बाय-वायर कारा के लए बंद
रख।

• ऑटोपायलट फॉलो एक लक कए गए नयंण को सयुलेटर के AP-समावेशी कमांड क ओर ले जाता है। आधकारक भौतक अनुसरण AB6, AB9,
AY90, और AY210 पर माय है: ाधकरण याा को सीमत करता है, गत नयंण का पालन करता है क आधार कतनी तेजी से चलता है, पायलट
इनपुट गुजरता है, और एक कोड दल क धड़कन पुराने लया को साफ़ करती है। X-Plane के वामव वाले-अ पथ पर येक डवाइस पर 0 से 100
तशत ाधकरण को पूण प से सहेजा गया; MSFS पर युमत पथ एक माय 20 तशत पर छाया आ है और एक सीमत उड़ान-नदशक/सतह
संदभ का पालन करता है। ज़बो 737-800X का पता लगाया गया है और इसके वयं के डेटारेफ़ को अकेला छोड़ दया गया है। वतं साइडटस को
बाहर रखा गया है।

• वॉचडॉग का समय सेटस - स - उत म है। डफ़ॉट मान आम तौर पर थोड़ी देर पैकेट न आने और सयुलेटर के वातव म डकनेट होने के बीच
उचत संतुलन देते ह।

टम तपूत

AY90 और AY210 टम तपूत मलान MSFS 2024 वमान का समथन करता है। X-Plane 12.2 और बाद म समथत FFB उपकरणा म संगत
वमान के लए अपने मूल टम समथन का उपयोग करता है। कटम नयंण णालया के साथ वमान अलग वहार कर सकता है।

MSFS म, कॉकपट योक एनीमेशन आपके भौतक योक से भ हो सकता है जबक टम तपूत सय है। मानक सयुलेटर इनपुट एनीमेशन को
वतं प से थान नह दे सकता है। दबाव राहत और वमान तया का उपयोग करके टम का आकलन कर।
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Airbus-शैली AP तटथ पकड़

AP यूटल होड एक Airbus-स्टाइल क त साइडटक जोड़ता है जबक ऑटोपायलट लगा आ है। यह ज के साझा बल पथ का उपयोग करता
है, इसलए यह AB9 तक सीमत नह है। यह मूवग-कंटोल AP फॉलो से अलग है और सयुलेटर ऑटोपायलट-डकनेट ेशोड लागू नह करता है।

MSFS और X-Plane म कम वायुगत पर ॉपवॉश एलवेटर का तरोध बढ़ा सकता है। पॉइलर का वायुगतकय कंपन उसके खुलने और वायुगत
के साथ बढ़ता है। ोफ़ाइल सहेजने पर AP Follow क चालू थत बनी रहती है।

सयुलेटर-संचालत शोधन

• एक वमान भाव टचडाउन वन-शॉट को एक मजबूत ोफ़ाइल-केड थंप तक बढ़ा देता है। यह त ैश एज पर एक बार फायर करता है और माटर गेन,
सम बल आउटपुट रप, नचले चयनत पच/रोल हाडवेयर सीमा, मता रज़ॉयूशन, मोशन सेटी टॉप और अम बल आउटपुट से घरा रहता है।

• मानक टॉल चेतावनी और नेटव शेकर टेलीमेटी 737 शेकर के लए ाथमक बने ए ह। जब दोना शांत होते ह, तो एक शेकर-सम एयरबोन 737
ोफ़ाइल रपोट कए गए टॉल AoA के 88 तशत पर हमले के वैध कोण पर वापस आ सकता है; फ़ॉलबैक ज़मीन पर और वमान के डज़ाइन टॉल
पीड से ली गइ एयरपीड लोर के नीचे शांत रहता है।

• लैप क चाल, एेचुएटर सकट और सतह क गत के माण मलाकर गत का अनुभव, लगातार ड ैग/वायुगतकय कंपन और अलग अंतम झटका बनाती
है। उपल होने पर गयर और बाएँ/दाएँ पॉइलर क वातवक थत हडल कमांड क जगह लेती है। गयर चलते समय उसके अपने गयर क चाल
नयंण वाला कंपन चलता है; MSFS 2024 म यह गयर मोटर सकट से और अय जगह वातवक गयर गत से संचालत है। गयर बंद होने और खुलने,
दोना पर झटका आता है।

• RPM, दहन, कंपन, और रवस साय येक थापत इजंन को एकत करते ह - MSFS इजंन 1-4 और X-Plane इजंन 0-7। नय खुरदरापन मोटे
कम गत वाली बनावट को जोड़ता है जो ूज़ म घुल जाता है।

• वैध AoA/स्टॉल संदभ और गतशील रेडलाइन डेटा टॉल और ओवरपीड शुआत को गतशील बनाते ह; Mach वायुगतकय कंपन को वमान के वयं
के नाइ-पोल Mach के व ेड दया गया है, जहां काशत कया गया है, और मौजूदा सयुलेटर चेतावनयां फ़ॉलबैक बनी इ ह। टॉल का
वायुगतकय कंपन ज़मीन पर खामोश है।

• रोटर क गड़गड़ाहट रोटर के घूमते समय उसका अनुसरण करती है, जसम वडमलग भी शामल है। दो-त-रेव रोटर गत का अनुसरण करता है,
त-लेड कंपन लेड गनती का समान करता है, और रटीटग-लेड-टॉल वमान के ोत VNE से शुआत के पैमाने का पालन करता है। भंवर-रग-टेट
संकेत सयुलेटर के वयं के संकेत का उपयोग करते ह जब यह मॉडलग क शुआत से अधक मजबूत होता है।

• लाइट-मॉडल डायनेमक ेशर MSFS और X-Plane म कंटोल-लोडग एयरपीड को संचालत करता है, जसम एक संरत फ़ॉलबैक के प म संकेतत
एयरपीड होती है। X-Plane qbar/Qstatic माना क ाया पुराने दतावेज़ इकाइया के लए संगतता बंधन के साथ लाइव सयुलेटर के पाकल
कवशन का उपयोग करके क जाती है।

• MSFS लीव, MSFS 2024 मुय मेनू, और 2x के ऊपर समय संपीड़न बल-तटथ थत ह; केीकरण बना रहता है और बल सामाय सम बल
आउटपुट रप के मायम से लौट आते ह। फोस फर से शु होने से पहले वमान प कैड वैकपक टेलीमेटी को बदल देता है।

ऊवाधर हवा कंपन डफ़ॉट-ऑफ वटकल वड कंपन चैनल MSFS और X-Plane 12 म वमान-ब पयावरणीय पवन का उपयोग करता है। वमान चढ़ने
और उतरने क दर का इस पर कोइ भाव नह पड़ता है। कते या घूमते समय, और जब भी वैकपक टेलीमेटी अनुपल होता है, तो
चैनल जमीन पर घरा और चुप रहता है।
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परवतन और रीसेट

• एक बदला आ संकेतक दखाता है क कायशील तलप लोड कए गए ोफ़ाइल से भ है।

• एक पंत, एक संपूण अनुभाग को रीसेट कर, या सभी सहेजे न गए परवतना को हटा द।

• ोफ़ाइल को वच करने से एक बना सहेजी गइ कायशील तलप को हटाया जा सकता है; कसी अय वमान पर जाने से पहले सहेज।

• पछले कायशील संकरण को तब तक रख जब तक क नया ोफ़ाइल टैसी, ूज़, युायास, कोण और लडग से बच न जाए।

पांच-थत सेव गेट

थत ोफ़ाइल तभी रख जब...

टैसी नयंण क  के पास थर रहता है और जमीनी संकेत नरंतर के बजाय पहचाने जाने योय होते ह।

समु म याा करना सामाय संदभ गत पर सटग, एयर लोड, टम और पृभूम बनावट अलग रहती है।

पतरेबाज़ी जी-लोड और दर संकेत बना कसी कतरन, अंतराल या दोलन के उरोर नमत होते ह।

कोण कम गत का एहसास, लैप, गयर, वायुगतकय कंपन, और टम कॉफ़गरेशन परवतन के प म नयंणीय रहते ह।

अवतरण टचडाउन और ेकग संत, आनुपातक संकेत ह और टक एक थर आधार रेखा पर लौट आती है।
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13. रोटराट ूनग
रोटराट ोफ़ाइल यह दखाने के बजाय क हेलीकॉटर एक कम गत वाला हवाइ जहाज है, साइलक मॉडल का उपयोग करता है। रोटराट
टाटर से शु कर और हाडवेयर के तहत भौतक फ़ोस टम/बीप-टम नयंणा को कॉफ़गर कर। MOZA AB6 पर, बल आउटपुट को सम करने से
एक हेलीकॉटर ोफ़ाइल एक मापा काउंटर-बल और एक मलान घषण होड जोड़ता है जो आधार के वयं के आगे के खचाव को र कर देता है,
इसलए साइलक वह रहता है जहां आप इसे फ़ोस टम जारी करने के साथ छोड़ते ह। अय डवाइस और फड-वग ोफ़ाइल अपरवतत ह।

रोटराट संदभ साइलक फ़ोस टम, डैपर और रोटर-वश फल नयंण को उजागर करता है।

हाइडॉलक हान लोड हो रहा है

हाइडॉलक हान लोडग अब जमीन पर और होवर म साइलक आंदोलन म तरोध जोड़ सकती है, जसम फ़ोस टम सय या FTR शामल है।
इसके लए वैध हाइडॉलक-नुकसान टेलीमेटी और एक सम ोफ़ाइल सेटग क आवयकता होती है। साइलक को हलाने पर अतरत तरोध
महसूस होता है। X-Plane हाइडॉलक-नुकसान का पता लगाना अभी तक समथत नह है।

ावहारक म

1. एक ढ़वादी माटर गेन और भौतक सीमा नधारत कर।

2. लाइट चेक म पच और रोल दशा सयापत कर।

3. थर होवर या नदशत हेलीकॉटर अनुम म साइलक सट ग/अवमंदन को ून कर।

4. फ़ोस टम रलीज़, फर बीप टम असाइन कर और परीण कर।

5. उसके बाद ही मजबूत रोटर, भंवर-रग-टेट और ाउंड/लडग संकेत जोड़।

हाडवेयर नयंण
असाइनमट का वामी है

बटन और हैट मैपग हाडवेयर से संबंधत ह और इस कंयूटर पर रहते ह। रोटराट बल मान वमान ोफ़ाइल से संबंधत ह और इह
सुरत प से साझा कया जा सकता है।
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14. ोफ़ाइल
ोफ़ाइल, वमान अनुभव, भाव गेन, और डैशबोड भाव-समूह थत एक करता है। उनम भौतक हाडवेयर अधकतम सीमा, उपकरण चयन,
ुवीयता, या बटन असाइनमट शामल नह ह।

अंतनहत टाटस और सहेजे गए वमान ोफ़ाइल एक खोजने योय सूची साझा करते ह।

ोफ़ाइल याएँ

• चयनत ोफ़ाइल का उपयोग कर अम बल आउटपुट क आवयकता के बना इसे तुरंत लागू करता है।

• Duplicate टाटर या सहेजे गए ोफ़ाइल क एक संपादन योय तलप बनाता है।

• Save as... वतमान ूनग को एक नए नाम के अंतगत रखता है।

• मुत ोफ़ाइल लाइेरी कसी को भी ाउज़ करने और डाउनलोड करने क सुवधा देती है। काशन के लए प सदय साइन-इन और सबमशन क
आवयकता होती है; कुछ भी चुपचाप अपलोड नह होता.

बट-इन टाटर कहाँ से आते ह?

येक अंतनमत टाटर को वाद के बजाय उतृ नयंण-महसूस अनुसंधान से 1.4.0 के लए फर से बनाया गया था। येक परमाण एक काशत
ोत का पता लगाता है: पायलट उड़ान परीण, माणन डेटा, और ाथमक-ोत माप, जसम P-51D के लए युकालीन NACA उड़ान-परीण
डेटा और A320 के लए आधकारक Airbus साइडटक बल तालकाएँ शामल ह।

• य केबल या रॉड नयंण के साथ वमान एक भौतक वी-वायर एयरपीड-लोड कानून का उपयोग करता है, इसलए नयंण यास गतशील दबाव
के साथ बढ़ता है जस तरह से यह वमान म होता है।

• एक बार रोटेशन पर नयंण सय हो जाने के बाद गत थर होने के बजाय गत बढ़ने के साथ-साथ क ीकरण मजबूत होता जाता है।

• येक टाटर एकल घर अनुपात के बजाय अपने दतावेज़त पच-to-रोल सामंजय रखता है।

येक वमान के पीछे का शोध - ोत, बल मण और कैनोनकल टाटर बेसलाइन, तगत मूया पर एक उरण के साथ -
ffb-bridge.com/aircraft पर वमान लाइेरी म काशत कया गया है। इसका उपयोग तब कर जब कोइ टाटर आपको गलत लगे: यह दखाता
है क आपके ारा इसे बदलने से पहले पुन: उप करने के लए या मूय था।

https://ffb-bridge.com/hi/aircraft
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1.4.1 म नया टाटर

Cessna 208B ड कारवां के लए अब ोता पर आधारत एक वशेष टाटर है: पैटन म हका, ूज़ म थर और पच क तुलना म रोल म अधक
तरोध वाला। इसम 150 KIAS का संदभ और कारवां के वश यांक भावा के हके संकेत शामल ह।

1.4.0 म उलेखनीय सुधार

• एटा 300 अब हका और लगभग गत-अपरवतनीय है। इसका वायुगतकय संतुलन लेखत चर है; पछला मजबूत एयरपीड रप गलत था।

• P-51D त ाम हका है, इसम ताकत गत के साथ मजबूती से बनती ह।

• C172 म शका क सबसे मजबूत त-जी योक है, जैसा क वातवक वमान म होता है।

• DA40 म प टॉल का वायुगतकय कंपन और हके सम बल ह।

• King Air 350i टॉल चेतावनी हॉन है। उपादन वमान म कोइ टक शेकर नह है।

• TBM 930 शेकर अधक मजबूत है, जो इसके लेखत जोरदार यू से मेल खाता है।

नये एहसास को
अपनाना

रीून बट-इन टाटस को बदल देता है। आपके ारा पहले से सहेजा गया ोफ़ाइल आपके ारा सहेजे गए अनुभव को बरकरार रखता है,
जो इसे सहेजने का उेय है। वमान को नइ बेसलाइन पर ले जाने के लए, पुन: ून कए गए टाटर को लोड कर और उसके ऊपर अपने
वयं के परवतन दोबारा लागू कर।

आरंभक वंश

एक ोफ़ाइल आप रकॉड सहेजते ह क इसे कस टाटर से फोक  कया गया था। लाइेरी म साझा कया गया एक ोफ़ाइल वातव म वही दखा
सकता है जो आपने उस आधार रेखा के व बदला है, जो एक साझा ोफ़ाइल को अपारदश के बजाय समीा योय बनाता है। वंश एक ारंभक
संदभ है और आपके अपने परवतन ह; यह इसका रकाड नह है क आप कैसे उड़ते ह।

थानीय फ़ाइल

Windows %APPDATA%\ffb-bridge\profiles के अंतगत ोफ़ाइल को संहीत करता है। Linux और macOS
~/.config/ffb-bridge/profiles ($XDG_CONFIG_HOME का समान करते ए) का उपयोग करते ह। मैयुअल बैकअप के लए
JSON फ़ाइल क तलप बनाना पयात है।

जमेदारीपूवक साझा
कर

वमान, सयुलेटर, और हाडवेयर संदभ का वणन कर। ातकता अभी भी अपनी वयं क भौतक सीमा और अंशांकन रखते ह, यही
कारण है क हाडवेयर सेटस को ोफ़ाइल से बाहर रखा गया है।
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अनुभाग 05

एपे को जान
कॉकपट पी थर रहती है; फर येक पृ एक परचालन  का उर देता है: या हो रहा है, या
अलग महसूस होना चाहए, या या ठक करने क आवयकता है।
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15. वमान लाइेरी
आप जस वमान को उड़ाते ह, उसके बारे म जान। वमान लाइेरी आपके सयुलेटर के साथ FFB-Bridge म
AirframeDB क वमान संबंधी कहानयाँ, मैनुअल, पायलटा के अनुभव और वीडयो उपल कराती है।

लाइेरी खोल

वमान ेणी के अनुसार ाउज़, खोज या फ़टर करने के लए मुय नेवगेशन म वमान लाइेरी चुन। वमान लोड हो तो उसका संदभ खोलने के लए
थत पी म अपने वमान के बारे म जान चुन। ाउज़ करने के लए सयुलेटर का चलना ज़री नह है।

तवीरा और संत परचय के साथ, नाम या ेणी के अनुसार वमान लाइेरी ाउज़ कर।

सही वमान और संकरण ढंूढ

ज मलान वाले वमान परवार को खोजने के लए सयुलेटर के वमान नाम और कार कोड का उपयोग करता है। यद कइ संदभ फट बैठते ह, तो
वह चुन जो आपका मतलब है। पारवारक मलान थापत एडे-ऑन डेवलपर या संकरण क पहचान नह करता है।

कैटलॉग तवीर: एडयन पगटोन (सावजनक डोमेन); जूलयन हज़ाग (CC BY 4.0); ओगा अट और एलन राडेक अाडेक (CC BY-SA 4.0); मैयू फड (CC BY 2.5);
माइकल मेनयेरो (CC BY-SA 3.0)।

फ़ोटो ोत और लाइसस

https://ffb-bridge.com/images/docs/aircraft-library-photo-credits.html


FFB-Bridge
USB FFB JOYSTICK उपयोगकर्ता पुस्तिका  /  1.5.1

ffb-bridge.com 34

आपक अगली उड़ान से पहले एक उपयोगी संदभ
आपके ारा उड़ाए जाने वाले डेवलपर और संकरण का चयन करने के लए अपने सयुलेटर संकरण का उपयोग कर। लाइेरी फर साझा वमान
संदभा के साथ लागू गाइड और वीडयो दखाती है। इस कंयूटर पर यह वकप याद रखा जाता है; यह आपके फ़ोस फ़डबैक ोफ़ाइल को नह बदलता
है।

अपना सयुलेटर संकरण चुन, फर वमान का अवलोकन, पठन, वीडयो और ोत देख।

A320 फोटो: जूलयन हज़ाग, CC BY 4.0।

फ़ोटो ोत और लाइसस

अवलोकन म वमान का परचय मलता है। पठन अनुभाग म मैनुअल और पायलटा के अनुभव मलते ह। वीडयो अनुभाग म दशन और कॉकपट के
वीडयो के लक ह। सयुलेटर अनुभाग उपल संकरणा क जानकारी देता है, और ोत अनुभाग बताता है क सामी कहाँ से ली गइ है। उपल
सामी वमान के अनुसार अलग होती है; बाहरी पेज और वीडयो आपके ाउज़र म खुलते ह।

आराम से पढ़ो

रीडग टेट को 14 से 22 px तक समायोजत करने के लए सेशन टैब के पास A- और A+ का उपयोग कर। इसे रीसेट करने के लए तशत का
चयन कर. वकप थानीय प से सहेजा जाता है और केवल पाठक को भावत करता है, इसलए आपके शेष सेटस अपना सामाय आकार बनाए
रखते ह।

https://ffb-bridge.com/images/docs/aircraft-library-photo-credits.html
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जब कनेशन अनुपल हो
कनेशन अनुपल होने पर पहले से ात संदभा और तवीरा को दनांकत थानीय तलप से दखाया जा सकता है। नए संदभा और बाहरी वीडयो
या मैनुअल को अभी भी इटंरनेट एसेस क आवयकता है। पंच और कनेशन ुटयां "वमान नह मला" से भ ह; उपल होने पर दशत पुनः
यास या का उपयोग कर। उड़ान और फ़ोस फ़डबैक वतं प से जारी ह।

यद आपका वमान नह मला है

वमान का सामाय नाम आज़माएँ, कैटलॉग ाउज़ कर या मलान पुनः यास कर। एक अपरचत सयुलेटर लेबल तब भी वफल हो सकता है जब
वमान मौजूद हो। कैटलॉग और मलान को बेहतर बनाने म मदद के लए AirframeDB क संपादकय कवरेज कतार म बेजोड़ नाम और कार कोड
दज कए जा सकते ह।

AirframeDB एक सयुलेटर संदभ है। ोत और उसके ारा वणत संकरण क जाँच कर; वातवक-वमान सामी आपके एडे-ऑन से भ हो
सकती है। कसी संदभ को पढ़ने से ज का बल सेटस कभी नह बदलता।
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16. डैशबोड और मॉक सम

डैशबोड

डैशबोड उड़ान क थत और Bridge ारा भेजे जा रहे बल दखाता है। उसके मीटर वातवक बल का माप नह ह। कसी संकेत को अलग करने के
लए समूह टॉगल और चैनल बैज इतेमाल कर; लक वाले बैज संबंधत ूनग नयंण खोलते ह। थायी पी म अपने वमान के बारे म जान उसका
संदभ अलग से खोलता है।

डैशबोड: बाइ ओर सयुलेटर थत, दाइ ओर वतमान बल आउटपुट, लगातार शीष पी म परचालन तपरता।



FFB-Bridge
USB FFB JOYSTICK उपयोगकर्ता पुस्तिका  /  1.5.1

ffb-bridge.com 37

मॉक सम

मॉक सम सामाय बल पाइपलाइन के लए एक बच टेलीमेटी ोत है। यह टेकऑफ़ रोल, ेकग, टबुलस, लैप/पॉइलर, टॉल, ओवरपीड और
रेट-अवमंदन परया के साथ-साथ डायरेट टक टेट भी दान करता है। यह तब तक नह चल सकता जब तक क लाइव सयुलेटर ोत का वामी
न हो।

मॉक सम, MSFS या X-Plane क आवयकता के बना दोहराए जाने योय परया को चलाता है।

य टक परीण

जब आप पैड को पकड़ते और हलाते ह तो डायरेट टक टेट एक दशामक थर-बल कमांड लागू करता है। पुश और पुल परीण पच; बाएँ और
दाएँ परीण रोल। यह ग क  को थानांतरत नह करता है या वमान का अनुकरण नह करता है। आउटपुट परीण और आपक हाडवेयर सीमा से
घरा है, और पैड जारी होने पर शूय पर वापस आ जाता है। ुवता बदलने से पहले दोना बल दशाआ का परीण कर।
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17. समथन और नदान
सहायता, संसाधन पर खुलती है जहाँ आधकारक दतावेज़ा और साथ आए PDF के लक ह। वाय जाँच सेटअप और कनेशन सभँालती है। नदान
म रनटाइम य, लॉग और सहायता बंडल का नयात है।

वाय जांच

• डवाइस का पता लगाना, अनुमतयाँ और हाडवेयर संगतता।

• SimConnect कॉफ़गरेशन/रीचैबलटी और X-Plane रीचैबलटी।

• इनलाइन मरमत जो लागू करने से पहले सटीक परवतन का पूवावलोकन करती है।

• टाटअप चेतावनयाँ जो जानबूझकर कए गए डकनेट को वातवक सेटअप समया से अलग करती ह।

नदान

डायनोटस डवाइस, डेटा ोत, बल आउटपुट, लॉग वाय, रनटाइम सनल और खोजने योय इवट लॉग का सारांश देता है।

• फ़टर जानकारी, चेतावनी और ुट; एक लण क खोज कर; य पंतया क तलप बनाएँ या पूण लॉग नयात कर।

• डेटा आयु, यूआइ अपडेट दर, नयंण-लूप दर, भाव, पुनमूयांकन और अपवाद गणना देख।

• फडबैक दाखल करते समय एक समथन बंडल नयात कर ताक रपोट म सटीक रनटाइम साय शामल हो।
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18. सेटस और अपडेट

सेटस एपे-ापी वहार और थानीय-डेटा नयंण रखता है। भौतक उपकरण सेटस हाडवेयर पर लाइव है।

कंटोलर बल आउटपुट सम कर/बल आउटपुट शॉटकट अम कर

सेटस - स म नय रहते ए कंटोलर का खाली बटन असाइन कर, फर असाइनमट चालू कर। सय करने के लए एक सेकंड तक दबाना या एक
बार दबाना चुन; दोना मोड म एक बार दबाने से नय होता है। यह वडो छोटी करने पर भी काम करता है, लेकन सुरा रोक क पु नह कर
सकता।

वहार

• लोज़-बटन वहार चुन: पूछ , टे को छोटा कर, या छोड़।

• सटम, लाइट या डाक  थीम और टडड या हाइ वज़अल कंटाट चुन।

• सामाय, स, अतन और थानीय डेटा उपथत, बल वचालन और सुरा, रलीज़ नीत और थानीय फ़ाइला को अलग रखते ह।

• ऑटो-सम बल आउटपुट ऑट-इन है और डफ़ॉट बंद है; एक पुकृत सयुलेटर नकास हमेशा बल आउटपुट को अम कर देता है। वचालत गत
सुरा को स के अंतगत समूहीकृत कया गया है और यह डवाइस-जागक रहता है।

• ूनग बदले बना वडो का थान रीसेट कर, या अगली बार खोलने पर वागत दखाएँ चुनकर एपे दोबारा शु कर।

थानीय डेटा

• फ़ाइल बंधक म कॉफ़गरेशन या डायनोटस फ़ोडर खोल।

• थानीय ैश रपोट या लॉग को जानबूझकर साफ़ कर।

• ोफ़ाइल, लॉग और डायनोटस इस कंयूटर पर तब तक बने रहते ह जब तक आप उह प प से साझा या सबमट नह करते।

अतन करने

सेटस - अपडेट म Stable या Beta चुन और अभी जाँच। Windows और पैकेज कए गए Linux AppImage अपडेट इंटॉल होने से पहले पु
माँगते ह; macOS हतारत डाउनलोड खोलता है। अपडेट से पहले महवपूण कटम ोफ़ाइल क त रख।
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सयुलेटर और स नयंण

स > सयुलेटर म वचालत पहचान बनाए रख या उपल सयुलेटर प प से चुन। बदलाव अगली शुआत के लए सहेजा जाता है और दोबारा
शु करने का संदेश आता है। बल स के दौरान इससे सय सयुलेटर कनेशन कभी नह बदलता। कइ समथत सयुलेटर इंटॉल होने पर यह
उपयोगी है। न पर सय / नय लक क पु मुय सय कर नयंण क पु तय करती है। इससे जॉयटक शॉटकट या टे कारवाइ पर
पु नह जुड़ती और सुरा रोक से पुनात को छोड़ा नह जाता। गत सुरा रोक पर आवाज़ क चेतावनी चलाएँ, बोली जाने वाली चेतावनी नयंत
करता है; वन बंद होने पर भी सुरा रोक क थत न पर रहती है।

वॉचडॉग का समय

स के उत अनुभाग म पुराने डेटा क सीमा और बल घटने क अवध ह। सयुलेटर टेलीमेटी कने पर आउटपुट कैसे घटेगा, यह इनसे तय होता है। ये
मान सय ोफ़ाइल का हसा ह, इसलए बदलने पर उस ोफ़ाइल म असहेजे बदलाव दखते ह। कसी एक मान को डफ़ॉट पर लौटाने के लए
रीसेट कर इतेमाल कर।

स सेटग एक नज़र म

स सेटग म सयुलेटर चयन, सय करने क पु, सुरा रोक और जॉयटक शॉटकट एक साथ ह।
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अनुभाग 06

समयाआ का समाधान
थत पी और डवाइस क तैयारी से शु कर, फर वाय जाँच और नदान देख। एक समय म एक
चीज़ बदल और थानीय लॉग मटाने से पहले माण नयात कर।
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19. लण-पहला समया नवारण

लण पहले जांच अगला कदम

टक हलती नह सय थत, डवाइस क तैयारी और SIM
कनेशन

लाइट चेक चलाएँ। पु कर क भौतक सीमा शूय नह है और कोइ अय एपे
डवाइस का वामी नह है।

दशा ग़लत है लाइट चेक पच/रोल दशा सही ुवता या पच/रोल को हाडवेयर के अंतगत वैप कर, येक वमान ोफ़ाइल म
कभी नह।

MSFS पंच योय है लेकन कोइ डेटा नह समथन - SimConnect ववरण पता लगाए गए पोट/कॉफ़गरेशन मरमत का उपयोग कर, MSFS को पुनरारंभ कर,
और चेक को फर से चलाएँ।

X-Plane संेप म जुड़ता है फर गर
जाता है

उड़ान डेटा क आयु और थानीय UDP चुने ए सयुलेटर, लोड क गइ उड़ान, UDP पोट और थानीय फ़ायरवॉल नयम
जाँच। केवल पहचान वाले उर और पुराने या अमाय उड़ान डेटा से लाइव स थापत
नह होता।

MOZA का पता चला लेकन नय है कॉफ़गरेशन वामव MOZA Cockpit और येक तपध बल या कॉफ़गरेशन एपे को बंद कर,
FFB-Bridge को चयनत आधार को पुनः ात करने द, फर लाइट चेक को फर से
चलाएँ।

सभी ताकत बत मजबूत ह हाडवेयर अधकतम सीमा और माटर गेन यद भौतक सीमा असुरत है, तो हाडवेयर सीमा कम कर। अयथा इस वमान
ोफ़ाइल के लए माटर गेन को कम कर।

एक भाव ग़लत लगता है डैशबोड चैनल चस इसक ूनग पंत खोलने के लए चैनल चप पर लक कर, A/B के लए इसके
भाव समूह को यूट कर, फर केवल उस नयंण को समायोजत कर।

अनलग/सम ैश के बाद बल क जाता
है

दोषपूण सम बल आउटपुट थत पूवावयकता को पुनथापत कर, डायनोटस का नरीण कर, गलती वीकार
कर, और बल आउटपुट को फर से सम कर।

एपे ैश हो गया अगला-लॉच पुनात और नदान थानीय डेटा साफ़ करने से पहले ैश रपोट/लॉग को सुरत रख और एक समथन
बंडल सबमट कर।

Linux अनुमत मरमत

udev नयम को थापत या ताज़ा करने के लए समथन का उपयोग कर। मरमत के बाद डवाइस को दोबारा लग कर। यद एपे पुनरारंभ करने क
अनुशंसा करता है, तो यह नकष नकालने से पहले कर क नयम वफल हो गया है। Logitech G940 के वेता बल पथ को एक लखने योय
hidraw नोड क आवयकता है; उप udev नयम 1.4.2 म बदल गया, और वाय जांच तथापन क पेशकश करती है।

हाडवेयर-भाव ैश

Tटेस्ट हाडवेयर इफ़ेट चलाएँ। यद जांच वफल हो जाती है या एपे मूल-भाव ैश को वगकृत करता है, तो सॉटवेयर-मत आवधक पर वच
कर और पुनरारंभ कर। केवल एक सामाय अशु नकास इस बात का माण नह है क रडरर को बदलना होगा।
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20. साय नयात कर और सहायता मांग
एक उपयोगी रपोट म आपक अपेा या थी, या आ, aircraft/simulator/device और लॉग साफ़ होने से पहले कैचर कया गया एक
समथन बंडल शामल है।

डायनोटस एक सीमत समथन ZIP नयात करता है और य फडबैक पथ दान करता है।

बंडल वक लो का समथन कर

1. यद एसेा करना सुरत हो तो समया को एक बार पुन: तुत कर।

2. Support - Diagnostics खोल और सपोट बंडल नयात कर।

3. दखाए गए फडबैक लक का उपयोग कर, सटीक अनुम का वणन कर, और ZIP संलन कर।

4. बंडल को संपादत न कर या पूरे लॉग को कसी सावजनक फ़ोरम पोट म पेट न कर; इसम समथन के लए उपयोगी डवाइस, पथ और सटम ववरण
शामल हो सकते ह।

गोपनीयता नयात या ारा वयं कुछ भी सारत नह होता है। बंडल तब तक थानीय रहता है जब तक आप जानबूझकर इसे फडबैक फॉम म
संलन नह करते।

उपयोगी कड़यां

• समथन और तया: https://ffb-bridge.com/hi/feedback

• वतमान दतावेज़: https://ffb-bridge.com/hi/docs

• ोफ़ाइल लाइेरी: https://ffb-bridge.com/hi/profiles

• सामुदायक मंच: https://ffb-bridge.com/hi/community

बंडल म या होता है

उपल होने पर hardware-settings.json म हाल के बल, ऑटोपायलट और गत सुरा के सीमत माण भी होते ह। भावत स का बंडल,
वमान और सयुलेटर संकरण, डवाइस मॉडल और फ़मवेयर, तथा समया शु करने वाली कारवाइ शामल कर। लॉग मटाने या कइ सेटग बदलने से
पहले नयात कर। ेडशयल टोर क फ़ाइल और AirframeDB एसेस टोकन शामल नह होते। लेटफ़ॉम क प जाँच म USB/इनपुट ववरण
और फ़टर कए गए Linux कनल संदेश हो सकते ह।

https://ffb-bridge.com/hi/feedback
https://ffb-bridge.com/hi/docs
https://ffb-bridge.com/hi/profiles
https://ffb-bridge.com/hi/community
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अनुभाग 07

संदभ
वरत लुकअप के लए बल मॉडल, फ़ाइल थान, सुरा ार और उपाद सीमाआ का एक कॉपैट
मानच।
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21. बल भाव संदभ

परवार भाव या आपको लगता है

टक का एहसास क  म लौटाने वाला ग बेसलाइन रटन-टू-सटर बल; केबल से जुड़े वमान पर क  टम का अनुसरण करता है, जबक
हाइडॉलक और लाइ-बाय-वायर कार तटथ-क त रहते ह।

टक का एहसास एयरपीड पच/रोल लोड सतत नयंण यास जो वायुगत और वेपण के साथ बढ़ता है।

टक का एहसास अवमंदन को रेट कर वमान रोटेशन दरा का चपचपा वरोध।

टक का एहसास टक गरना पारंपरक नयंणा के लए कम गत वाला आगे का गुवाकषण पूवाह।

टक का एहसास ऑटोपायलट का अनुसरण AP-समावेशी नयंण कमांड क ओर आंदोलन; ोफ़ाइल के वामव वाली याा ाधकरण और,
आधकारक अनुसरण पर हाडवेयर, गत क गत।

मैदान रनवे गड़गड़ाहट सतत सतह और गत पर नभर बनावट।

मैदान टचडाउन थप भाव क गत से मापा गया एक आवेग सयुलेटर संपक  म आता है।

मैदान वमान भाव सयुलेटर ैश एज पर एक मजबूत ोफ़ाइल-केल थंप; त भाव एक बार फायर करता है और
येक सामाय बल सीमा के अंदर रहता है।

मैदान ेक कंपकंपी उपल होने पर मापे गए हील कड से कम-आवृ कंपन, इसके गेट के प म ेक इनपुट के
साथ।

मैदान गयर धका/शमी अलग टैसी बप और पा नोजहील कंपन।

मैदान वरण संकेत ज़मीनी वरण/मंदी के दौरान पच-अ संकेत।

एयरेम टॉल / ओवरपीड / Mach वायुगतकय कंपन वैध AoA/रेडलाइन डेटा से गतशील शुआत, फ़ॉलबैक के प म सयुलेटर चेतावनया के साथ।

एयरेम पॉइलर / लैप / गयर वायुगतकय कंपन जहां उपल हो वहां वातवक तैनाती का उपयोग करके कॉफ़गरेशन-नभर कंपन। पॉइलर
वायुगतकय कंपन तैनाती क पहली दरार पर शु होता है, कसी भी उड़ान गत पर बोडा को बाहर
रखे जाने पर मौजूद रहता है, और तैनाती और एयरपीड दोना के साथ बढ़ता है।

एयरेम अशांत/ऊवाधर हवा वतमान जी वृ के आसपास मापी गइ सीमाब अशांत बनावट, इसलए आपक वयं क सहज
पतरेबाज़ी शांत रहती है जबक वातवक अथर हवा अपरवतत रहती है; ऊवाधर पवन डफ़ॉट
प से बंद है और वमान-ब पयावरणीय पवन का उपयोग करती है।
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21. बल भाव संदभ - जारी

परवार भाव या आपको लगता है

एयरेम टॉल टक शेकर सयुलेटर टॉल चेतावनी ारा ती नरंतर चेतावनी बज़ गेटेड।

इजंन इजंन का कंपन RPM/दहन/कंपन साय येक थापत इजंन म एक कए गए।

इजंन उलटा गड़गड़ाहट रवस ट सय होने पर रोलआउट कंपन।

यांक गयर-एक-शॉट तैनात कर जब गयर वतार और वापसी पर समान प से चलना शु करता है, तो छोटी सी कंपकंपी होती
है।

यांक लैप याा/आगमन नरंतर वातवक-सतह गत बनावट और एक अलग आगमन उभार।

वयास लैप/पॉइलर/गयर खच सतत पच पूवाह जो टम कॉफ़गरेशन ड ैग क आवयकता को तबबत करता है।

वयास ॉपवॉश पच लागू वमान पर पावर-नभर पच पूवाह; टबाॉप ोपेलर RPM के बजाय इजंन टॉक  का
अनुसरण करते ह।

रोटराट साइलक सट ग/डैपर रोटराट-वश साइलक होडग और अवमंदन वहार।

रोटराट फ़ोस टम संदभ फ़ोस टम रलीज़/टॉगल के बाद साइलक संदभ कैचर कया गया।

रोटराट बीप टम छोटे चार दशा वाले टम-संदभ समायोजन।

सुरा वराम/बासी नगरानी टेलीमेटी असुरत या पुराना होने पर गतशील बल फका या कट जाता है।

भाव कैसे संयोजत होते ह

येक सम योगदान पच और रोल आउटपुट म हल हो जाता है, फर त-ोफ़ाइल आउटपुट सीमा, माटर गेन, डवाइस रडरर और अंतम हाडवेयर
अधकतम सीमा से गुजरता है। पच और रोल थर अ ाधकरण से बंधे ह; कंपन और ववरण वतं प से गड़गड़ाहट, वायुगतकय कंपन,
कंपकंपी और णक संकेता को सीमत करता है। हाडवेयर अधकतम सीमा हमेशा अंतम ाधकारी होती ह।

जब संदेह हो हाडवेयर अधकतम सीमा कम कर, बल आउटपुट अम कर, और लाइट चेक का उपयोग कर। असंब गेन को बढ़ाकर अात भाव का
समाधान न कर।
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22. पथ, गोपनीयता और उपाद सीमाएँ

थानीय डेटा

डेटा Windows Linux / macOS

ोफ़ाइल %APPDATA%\ffb-bridge\profiles ~/.config/ffb-bridge/profiles

कॉफ़ग सेटस से खोल - थानीय डेटा सेटस से खोल - थानीय डेटा

नदान सेटस या समथन से खोल सेटस या समथन से खोल

घटना/समथन साय प प से सबमट कए जाने तक थानीय प प से सबमट कए जाने तक थानीय

मुत और ो

संपूण फ़ोस फ़डबैक ज, हाडवेयर सेटअप, लाइट चेक, ूनग, ोफ़ाइल, डायनोटस और समुदाय ोफ़ाइल डाउनलोड मुय उपाद का हसा
बने ए ह। ो कॉकपट वेब, थानीय वॉयस ून और ोफ़ाइल इतहास जैसी कनेटेड सुवधाए  जोड़ता है; यह यहां वणत सुरा या गोपनीयता
सीमाआ को कमजोर नह करता है।

लाइसस और अवीकरण

FFB-Bridge वतं सॉटवेयर है। MOZA के साथ इसक हाडवेयर साझेदारी गैर-अनय है। उपाद और वमान के नाम संगतता पहचानने के लए ह;
टेडमाक  उनके संबंधत वामया के ह। गलत कॉफ़गरेशन या भौतक कावट के कारण फ़ोस फ़डबैक हाडवेयर अयाशत प से चल सकता है।
मज़बूत माउंटग, सावधानीपूण सीमाएँ और सुरत उपयोग क ज़मेदारी उपयोगकता क है।
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गोपनीयता अनुबंध

• सयुलेटर टेलीमेटी और बल गणना कंयूटर पर रहती है।

• एपे को सामाय उड़ान के लए लाउड अकाउंट क आवयकता नह है।

• ोफ़ाइल लाइेरी ाउज़ग/डाउनलोडग सावजनक है; काशन एक प सदय कारवाइ है.

• समथन बंडल और फडबैक केवल तभी सबमट कए जाते ह जब आप उह भेजना चुनते ह।

• ो ए टाइटेलमट हतारत ह और ऑफ़लाइन उपयोग को सहन करते ह; थानीय ो सुवधाएँ ाहक डेटा को लाउड AI इनपुट म नह बदलती ह।

जब आप वमान लाइेरी खोलते ह, तो FFB-Bridge इंटॉलेशन ेडशयल ात करने और संदभ पुनः ात करने के लए AirframeDB से संपक
करता है। इसके लए कसी इमेल पते या सदय खाते क आवयकता नह है। ेडशयल पंच नयंण, समात और पयोग सीमाआ का समथन
करता है; यह कोइ माक टग पहचान नह है. कसी बाहरी मैनुअल या वीडयो को खोलने पर वह अपनी गोपनीयता नीत के तहत उस वेबसाइट से संपक
करता है।

AirframeDB एक याक इंटॉलेशन पहचानकता, उसके ेडशयल का एक हैश, एपे संकरण और एसेस और नरतीकरण के लए
ेडशयल-जीवनच टाइमटैप संहीत करता है। पंजीकरण सीमाएँ कंुजीयुत नेटवक -पता हैश का उपयोग करती ह; ये हैश 48 घंटा के बाद साफ़ हो
जाते ह जब पंजीकरण लीनअप अगला चलता है। अभगम नयंण के लए ेडशयल रकॉड बने रहते ह। ऑपरेशनल मेटस वमान वेरीज़ या
इंटॉलेशन आइडटफ़ायर के बना, अनुरोधा और बाइट्स को कुल मलाकर गनता है। ये रकॉड सामी सेवा क सुरा करते ह.

वमान मलान सयुलेटर का वमान नाम, कार कोड और सयुलेटर पहचानकता भेजता है। बेजोड़ लुकअप को एक नजी संपादकय कतार म
समूहीकृत कया जाता है ताक लापता संदभा और मलान ुटया को ठक कया जा सके। कतार म आपका खाता, डवाइस, IP पता या ेडशयल
शामल नह है। लाइट टेलीमेटी, ूनग ोफ़ाइल और समथन लॉग लाइेरी ारा अपलोड नह कए गए ह।
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उड़ते रहो

आपका ऑफ़लाइन मैनुअल तैयार है
यह PDF टकाऊ संदभ है जसे आप FFB-Bridge के साथ सहेज सकते ह, ट कर सकते ह या बंडल कर सकते ह।
वेबसाइट मैनुअल पेज हमेशा थर वतमान फ़ाइल नाम क ओर इशारा करता है।

पता डाउनलोड कर https://ffb-bridge.com/downloads/FFB-Bridge-User-Manual-hi.pdf

तीन आदत जो अधकांश समयाआ को रोकती ह

• भौतक अधकतम सीमा को ढ़वादी और आधार को सुरत रख।

• हाडवेयर, फ़मवेयर, रडरर, या अ परवतना के बाद लाइट चेक का उपयोग कर।

• डैशबोड देख, फर सबूत साफ़ करने से पहले एक समथन बंडल नयात कर।

इन-एपे सहायता पृ ऑनलाइन दतावेज़, यह PDF मैनुअल, सेटअप मागदशन और समथन पथ एक साथ रखता है।

उड़ान समुलेशन के लए FFB-ब्रिज / USB फ़ोस फ़डबैक
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