
FFB-Bridge
USB FFB JOYSTICK

ববহারকারীর মানুয়াল / মু   1.5.1

িবমানেক অনুভব করন।
উেড় অনুভব করন পাথ ক।
ইন েলশন, হাড ওয়ার সটআপ,  াইট চক, ঢ উিনং,  াফাইল, সমুেলটর সংেযাগ এবং সমসা সমাধান।

সংস্করণ 1.5.1 Windows / Linux / macOS
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এখােন র করন

বল  েয়াগ চালু করার আগ এঢ  পড় ন
FFB-Bridge বা ব যা ক শ   কমা  করেত পাের। একঢ  ভাল সটআপ সংযম, একঢ  পির  ার ড   এবং
একঢ  পুনরাবৃেযাগ পরীা িদেয় র হয় - সেব াচ শ   িদেয় নয়।

শারীিরক িনরাপা বসঢ  বা  বা  াপ িদেয় দৃঢ়ভােব আটকান। হাত, কবল, পানীয় ও আলগা িজিনস সিরেয় রাখুন। হাড ওয়ােরর সেব াচ
বেলর সীমা কম রখ র করন। জরির িনি   য় করার বাতাম নাগােলর মেধ রাখুন। চলমান  াইেট কখনও িনেদ শত
পরীা চালােবন না।

িনরাপদ সটআপ  ম

1. FFB-Bridge ইন ল করন এবং একঢ  সমথ ত ফাস  ফডবাক ডভাইস সংযু   করন।

2. Hardware খুলুন। িনব াচত ডভাইস এবং এর শারীিরক শ  র সীমা িনত করন।

3. Flight Check ববহার কের িন , িনয় ত  ের পচ এবং রাল িদক পরীা করন।

4. ব  গত ইেফ  অথবা গাইেডড িবমান/ হলক ার  ম চালাও।

5. সমুেলটর সংযু   করন, সবেচেয় উপযু    াট ার  াফাইল লাড করন এবং ককপেটর আশপাশ খাল থাকেলই স য় করন।

এই মানুয়ােলর িবষয়ব

এই মানুয়াল Windows 10/11, আধুিনক Linux এবং Apple-silicon macOS-এর জন FFB-Bridge 1.5.1 অনুযায়ী লখা।
Windows ও Linux-এ MSFS 2024/2020 সংযু   হয়। Windows ও Linux-এ X-Plane 11/12 সংযু   হয়; macOS িবের পিরিধ
X-Plane 12 পয  ।

অনলাইন ডকুেম  শন
সে রাখুন

ডাউনেলাড করা PDF  ায়ীভােব রখ অফলাইেন পড়ার িনেদ শকা। সব শষ িরলজ নাট ও সংশাধেনর জন দখুন
https://ffb-bridge.com/bn/docs/manual।

 কাশক Rohsam Inc. | সং  রণ 1.5.1 | সংশািধত স   র 2026

https://ffb-bridge.com/bn/docs/manual
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নাভগশন

িবষয়ব
PDF বুকমাক  অথবা িন লখত লকৃত িবষয়ব  ববহার করন।  িতঢ   ধান কম বাহ একঢ  নত ন পৃ ায়
র হয় যােত গাইডঢ  পদ ায় এবং মু ণ আরামদায়ক থােক।

বল  েয়াগ চালু করার আগ এঢ  পড় ন 2

িবষয়ব 3

1. ইন ল করন FFB-Bridge 5

2.  থম ল 6

3.  াইট চক 7

4. Microsoft Flight Simulator সংযু   করন 9

5. X-Plane সংযু   করন 10

6. স য় করন ও উড় ন 11

7. সমথ ত হাড ওয়ার 14

8।  ভাব, সীমা এবং কাল শন 16

9. হলক ােরর ক  াল 17

10. MOZA সটআপ 19

11। একঢ  পুনরাবৃেযাগ ঢ উিনং ওয়াক ে া 22

12.  র-উইং ঢ উিনং, পয ায় েম পয ায় েম 23

13. রাটর া  ঢ উিনং 29

14.  াফাইল 30

15. িবমান লাই ির 33

পেরর  াইেটর আগ কােজ লাগার মেতা তথ 34

সংেযাগ না থাকেল 35

16. ডাশেবাড  এবং মক সম 36

17. সমথ ন এবং ডায়াগন কস 38

18. সঢ ংস এবং আপেডট 39

19. লণ- থম সমসা সমাধান 42

20.  মাণ র ািন করন এবং সাহােযর জন িজাসা করন 43

21. বল  ভাব রফাের 45

21. বল এেফ  রফাের - চলেছ 46

22। পাথ, গাপনীয়তা, এবং পণর সীমানা 47

আপনার অফলাইন মানুয়াল   ত 49
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িবভাগ 01

ইন ল এবং  থম ল
সমুেলটর খালার পূেব  স ক িব পাওয়া,  কাশক িনত করা, রর   া  পরীা
সপ  করা এবং বল পাথ  মাণ করা।
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1. ইন ল করন FFB-Bridge
FFB-Bridge ববহারকারীভক ড  টপ অাপ। এর জন সমুেলটর  াগইন লাগ না এবং আপিন িনেজ প ভােব জমা না িদেল এঢ
 াফাইল, ডায়াগন কস বা টলেম   আপেলাড কের না।

 াটফম পােকজ ইন ল করন

Windows 10/11   ািরত x64 ইন লার ইেমেল পাওয়া ডাউনেলাডঢ  খুলুন,  কাশক Rohsam Inc. বা RohsamInc িক না যাচাই
করন এবং %LOCALAPPDATA%-এর অধীেন ববহারকারীর ডফ  অব ান ববহার করন।

আধুিনক Linux x86_64 AppImage ফাইলঢ  চালােনার অনুমিত িদন, তারপর লার ও আইকন যাগ করেত install িদেয়
চালান। udev িনয়ম ইন ল বা নবায়ন করেত সহায়তা অংশ ববহার করন।

macOS   ািরত, নাটািরাইজড DMG Apple ধুমা সলকন। DMG খুলুন, FFB-Bridge অা েকশনলেত টেন আনুন এবং এঢ
X-Plane 12 এর সাথ ববহার করন।

লের আগ

• ফাস  ফডবাক বসঢ েক একঢ   িতশীল পৃে   াপ বা বা  করন।

• আপিন য ডভাইসঢ  পরীা করেত চান ধুমা সঢ েক সংযু   করন। পরবতী েত হাড ওয়ােরর অধীেন একািধক সমথ ত ডভাইস
িনব াচন করা যেত পাের।

• আপনার িনি দ​  বস মেডেলর ফামওয়ার ও কাল শন MOZA Cockpit িদেয় পরীা করন। ফামওয়ােরর সং  রণ ন  র মেডলেভেদ
আলাদা; 1.5.1-এর জন পরীা করা AY90-এ 1.1.4.5 িরপাট  করা হেয়ছল।

• FFB-Bridge চলার সময় MOZA Cockpit থাকা ঐছক। ওড়ার আগ Cockpit-এ কােনা   িত দরকার নই: আপিন স য় করা পয 
বস তার িনজ   Cockpit-এর অনুভ িত বজায় রাখ। স য় করার আগ Cockpit এবং সঢ ংস িনয় ণকারী অন সব অাপ ব     করন।

Linux কমা
chmod +x FfbBridge-1.5.1-x86_64.AppImage
./FfbBridge-1.5.1-x86_64.AppImage --install

আপেডট অাপ   ািরত িরলজ মািনেফ  যাচাই কের। Windows-এ সাধারণ ইন লার িদেয় আপেডট ইন ল হয়। Linux-এ নত ন
AppImage ডাউনেলাড হয়। macOS-এ বত মান   ািরত DMG ডাউনেলােডর প   িত খােল।
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2.  থম ল
 থম  বত ন কােনা সাধারণ কম বােহর আগ একঢ  শারীিরক-িবপর   ীকৃিত খুেল দয়। এঢ  পড় ন, িনয় ণলর চারপাশর
এলাকাঢ  সাফ করন এবং বসঢ  সুরত হেলই এঢ    ীকার করন।

আপিন শারীিরক-বল সতক তা িনত না করা পয   িনরাপা   ীকৃিত   াভািবক ববহার অবর    কের।

িনি   য় করা ও জরির
থামােনা

সাধারণভােব িনি   য় করেল িবমােনর বল থােম। সাধারণ ডভাইস তােদর িনজ   বা ডফ  কে   ফরােনার বব ায় ফের
যায়; MOZA বেসর িনজ   MOZA Cockpit অনুভ িতর সঢ ংস ব ফিরেয় িদেয় যাচাই করা হয়। জরির থামােনা
আউটপুট গইন শূন কের, স য় ইেফ  থামায় এবং আপিন িনেজ আবার স য় না করা পয   ব     রাখ।

 াট আপ   া 

লের সময়, FFB-Bridge শা ভােব  িতঢ   াটফেম  ডভাইেসর বাকএ  পরীা কের। Linux িনব াচত ইেভ   নােড পড়ার/লখার
অােস এবং ইন ল করা udev িনয়মঢ  বত মান ডভাইেসর অনুমিতলেক কভার কের িকনা তাও পরীা কের।

• সম  চক পাস হেল, কান অিতির   ডায়ালগ খােল না।

• WARN বা FAIL একঢ  নন- িকং Review এবং fix বানার  িতঢ  সমসার নামকরণ কের।

•   া -পরীার ডায়ালগ খালা থাকেল   য়ং য় স য়করণ অপা কের। ডভাইস ইছাকৃতভােব িবছ  থাকেলই এঢ  ব     করন।

• একঢ  Linux udev মরামেতর পের, ডভাইসঢ  পুনরায়  াগ করন; একঢ  পুনরায় চালু করার সুপািরশ করা হয় যখন অাপঢ  বেল য
পুরােনা অনুমিতর অব া এখনও স য় থাকেত পাের।
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3.  াইট চক
 াইট চক হল কােনািনকাল ব-পরীার পৃ । এঢ  অ ায়ীভােব পিরচত, িনরাপদ সঢ ংস  েযাজ, তারপর   য়ং য়ভােব আপনার
স য়  াফাইল পুনর   ার কের। ফিজকাল সলং, অ পালািরঢ , ডভাইেসর মতা এবং প  বাতাম বা হাট অাসাইনেম 
সবসময় বলবৎ থােক।

 াইট চক িনেদ শত  াইট, পৃথক বল পরীা, িদক পরীা এবং জরির থামােনার পরীা আলাদা কের।

 াইট চক একবােরর সং  সংেকত র করার আগ বল  েয়াগর বব া   ত হওয়া পয   অপা কের। পেচ দ ব ল বা
অনুপ ত  িত য়ােক আর উে া পালািরঢ র  মাণ ধরা হয় না। িবপরীত িদেক চলন দখার পরই অর িদক পিরবত ন করন।

 মানুসাের এই চক চালান

1. পেচর িদকিনেদ শ পরীা করন:  ক এিগেয় যায়, তারপের পছেন। আসল গিত অন-   ীন িনেদ শর সাথ মেল িকনা চহ  ত করন।

2. পরীা রাল িদকিনেদ শ: বাম এবং ডান িনত করন।  েয়াজেন হাড ওয়ােরর অধীেন স ক পালািরঢ  বা পচ/রাল অদলবদল করন।

3. এয়ার া  ঢ উিনং ধার না কের র ারার যাচাই করেত পৃথক ফাস  চক ববহার করন।

4. Fly the flight অথবা Fly the helicopter চালােনার ফেল সপূণ  পাইপলাইেনর একঢ  সংকুচত অনুভ িত পােবন।

5. জরির থামােনা পরীা করন চাপুন এবং িনত করন য তী  নড়াচড়া ছাড়াই বল সে সে ব     হয়।

িনেদ শত গিত ও RPM পরীায় সাধারণ বল  েয়াগর পথ িদেয় বায় গতীয় ও ইন-িনভ র  ভাবল পরীা করা হয়। িদক পরীায়
ডভাইেসর  িণ অনুযায়ী কম বেলর িনজ   সীমা ববহ  ত হয় এবং িদক বদলােনার সময় ধীের ধীের বল বােড়। জরির থামােনার পরীা
শষ হেত ডভাইসেক STOPALL  হণ করেত হেব।

ধুমা ব একঢ  লাইভ িবমান িনয় ণ করার সময়  াইট চক চালােবন না। িনেদ শত পরীা ইছাকৃতভােব কােনািনকাল টলেম 
এবং  ভাব সঢ ংস  িত াপন কের।
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িবভাগ 02

সংেযাগ এবং উেড়াজাহাজ
MSFS বা X-Plane সংযু   করন,   িতর বারঢ  বুেঝ িনন, িনেজ স য় করন এবং
Bridge কী িনেদ শ িদেছ তা দখেত ডাশেবাড  ববহার করন।
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4. Microsoft Flight Simulator সংযু   করন
Microsoft Flight Simulator 2020 ও 2024 Windows এবং Linux / Proton-এ SimConnect TCP িদেয় সংযু   হয়। সমুেলটর
চালু কের  াইট লাড করন, তারপর Bridge-এ SIM-এর অব া দখুন। সংেযাগ না দখােল Support > Health checks ববহার
করন।

সমথ ন   া  পরীা ববহার করন

1. MSFS র করন এবং একঢ   াইেট লাড করন।

2. FFB-Bridge Support খুলুন, তারপর   া  পরীা ।

3. SimConnect সাির খঁুজ ন। সবুজ মােন মাচং এ      ত। অা  ার Use পাট :X অফার করেত পাের। লাল Fix... অফার কের।

4. নামসহ দখােনা MSFS ইন েলশন ও গ ব পথ িনত করন।  েয়াগর আগ XML পিরবত ন পয ােলাচনা করন। পুেরােনা এ   ল
রাখা হয় এবং মূল কনফগােরশেনর বাকআপ নওয়া হয়।

5. নত ন সাভ ার এ    তির হেল MSFS পুনরায় চালু করন, তারপর চকঢ  পুনরায় চালু করন।

ফ ডায়ালগ এঢ  লখার আগ স ক সংেযাজন SimConnect এ    দখায়।

সংেযাগর ডায়াগন কস MSFS 2020 ও 2024-এর ইন েলশন আলাদা কের। X-Plane-এর বড় টলেম   পােকট সামলােনা এবং
পুেরােনা বা অৈবধ  াইট ডটা  তাখান করা আরও িনভ রেযাগ হেয়েছ। macOS-এ ডভাইস খঁাজা ও ব     করার বব াও উ ত
হেয়েছ।

সাধারণ কনফগােরশন অব ান

ইন ল করন সাধারণ SimConnect.xml অব ান

MSFS 2020 - Steam %APPDATA%\Microsoft Flight Simulator\SimConnect.xml

MSFS 2020 -  ােরজ/Xbox %LOCALAPPDATA%\Packages\Microsoft.FlightSimulator_8wekyb3d8bbwe\LocalCache\Si
mConnect.xml

MSFS 2024 - Steam %APPDATA%\Microsoft Flight Simulator 2024\SimConnect.xml

MSFS 2024 -  ার/Xbox %LOCALAPPDATA%\Packages\Microsoft.Limitless_8wekyb3d8bbwe\LocalCache\SimConne
ct.xml

Linux - Steam/Proton MSFS কপাটেডটা উপসগ র ভতের drive_c/users/steamuser/AppData/Roaming এর অধীেন।
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5. X-Plane সংযু   করন
X-Plane 11 ও 12 সমুেলটেরর িনজ   UDP dataref ই  ারেফস ববহার কের। Bridge  াগইন লাগ না। একই কপউটাের
X-Plane-এর সাধারণ UDP পাট  49000 উপল   রখ  াইট র করন, তারপর Bridge-এ SIM-এর অব া দখুন।

িজেরা কনফগােরশন
পাথ

X-Plane র করন, একঢ  িবমান লাড করন, তারপর FFB-Bridge র করন। ডটােরফ আসার সাথ সাথ সম সূচক
  ত হওয়া উচত।

যিদ X-Plane   ত না হয়

• সমথ ন খুলুন এবং   া  পরীা চালান। X-Plane সািরঢ  চলমান নয়, নাগালেযাগ, এবং পুরােনা-ডটা অব ােক আলাদা কের।

• চক করন য অন একঢ  ট ল X-Plane-এর UDP পাট    াভািবক  ানীয় শষ পেয়   থেক দ ের পিরবত ন কেরিন।

• ফায়ারওয়াল স য় থাকা অব ায় ফায়ারওয়ােলর মেধ X-Plane এবং Bridge এর মেধ  ানীয় যাগােযাগ অনুেমাদন করা হেব।

•  ায় িতন সেক  নত ন ও বধ  াইট পয েবণ না এেল ডটা  ম পুেরােনা বেল ধরা হয়। ধু িবমােনর পিরচয় পাওয়া মােন স য়  াইট
নয়। বধ  াইট লাড হেল   য়ং য়ভােব আবার সংযু   হেত পাের।

  া  পরীার িরপাট  ডভাইস, সমুেলটর, কনফগােরশন এবং রানটাইম   িত   াধীনভােব সমথ ন কের।

 াটফম  সুেযাগ

Windows এবং Linux MSFS 2024/2020 এবং X-Plane 11/12 সমথ ন কের। Apple-সিলিকন macOS িব সমথ ত USB ফাস
ফডবাক হাড ওয়ার সহ X-Plane 12 পয   িব ৃ ত।

  য়ং য় শনা  করণ অন চলমান সমুেলটর বেছ নওয়া হেল Settings > Session থেক X-Plane প ভােব িনব াচন করন। এই
পছদ  বদলােনার পের Bridge পুনরায় চালু করন। macOS-এ X-Plane সমথ ত; MSFS সংেযাগ Windows ও Linux-এ পাওয়া যায়।



FFB-Bridge
USB FFB JOYSTICK ব্যবহারকারীর ম্যানুয়াল  /  1.5.1

ffb-bridge.com 11

6. স য় করন ও উড় ন
ওপেরর বাের  িতঢ  পৃ ায় SIM ও িবমােনর পিরচয়, রঙন আপনার িবমান সপেক  জানুন বাতাম, মােঝর স য়তার অব া ও
ডভাইেসর   িত এবং বত মান  াফাইল দখা যায়। আপনার িবমান সপেক  জানুন বেলর  াফাইল না বদেল ও স য় না কেরই
িবমান লাই ির খােল। ডভাইেসর   িতর বাত া স য় করার বাতােমর িনেচ থােক; DEVICE বা MODE-এর আলাদা বািত নই।

ARM বাতামঢ  ধু রেঙর ওপর িনভ র না কের িনি   য়,   ত/স য় এবং ঢ র অব া বাঝায়।

 িতবার স য় করার আগ

• বস িনরাপদ এবং িনয় ণ িবনামূেল  মণ আেছ.

• ডভাইস-রড বাত া এবং SIM সংেযাগ   ত; িনব াচত বল  াফাইল িবমােনর সাথ মলেছ।

• হাড ওয়ার ফিজকাল সলং এই বস এবং মাউ   করার জন উপযু  ।

•  াথমক ক  ীভ ত আদ ালেনর জন হাত এবং তারল পির  ার।

উেড় যাওয়ার সময়

ডাইনামক এেফ  থেক বসলাইন  ং আলাদা করেত ডাশেবাড  ববহার করন। বাম িদেক সমুেলটর অব া বাখা কের; ডান িদেক
ফাস  পিরবার এবং চােনল বত মােন অবদান দখায়. ইেফ - প টগলল পৃথক লাভ পিরবত ন না কের  ত A/B মউঢ ং  দান কের।
একঢ  চােনল চপ ি ক করন যােত তার মাচং ঢ উিনং  াইডার খুলেত হয়; FFB-Bridge অাডভাড ক  াল খােল এবং  েয়াজন
হেল িবভাগঢ  খােল, সািরঢ েক ক   কের এবং হাইলাইট কের।

ফাস -ফামল বার এবং চােনল চপল  ক ক রহসময় বাধ করার পিরবেত  কী স য় তা দখায়।
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একঢ  ডাশেবাড  চােনল চপ খােল এবং এর মলত ঢ উিনং িনয় ণেক হাইলাইট কের।

জার কের ব     িনয় ণ িবমােনর বল ব     করেত সাধারণ িনি   য় করার বব া ববহার করন; MOZA বস তার িনজ   MOZA Cockpit অনুভ িতর
সঢ ংেস ফের যায়। অ তাশত চলন হেল জরির থামােনা ববহার করন। অাপ থেক বর হেল বা ডভাইস বদলােল
িনয় ণর অিধকার শষ হয়, বল থােম এবং নিথভ    ডভাইস অব া ব ফের আেস।

ঢ  পুনর   ার

স য় অব ায় ডভাইস বা সমুেলটেরর কােনা  েয়াজনীয় শত  হািরেয় গেল বল থােম এবং ARM বাতােম FAULTED দখা যায়।
শত ঢ  আবার  ক করন, দরকার হেল ডায়াগন কস দখুন, তারপর ঢ র বাত া   ীকার কের িনেজ আবার স য় করন। স য়
অব ায় FFB-Bridge  িত সেকে  যাচাই কের য তার ইেফ ল ডভাইেস এখনও রেয়েছ। SteamVR-এর মেতা অন অাপ
ডভাইস িরেসট করেল সল আবার তির কের; সীমত পুনঃেচ ায় সমাধান না হেল অিনি দ​ ভােব চ া না কের বাখাসহ থেম থােক।
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িবভাগ 03

হাড ওয়ার সটআপ
শারীিরক ডভাইস বেছ িনন,  মাণ-ভক শ   সীমা  েয়াগ করন, অ িদক কাল ট
করন, এবং হলক ার িনয় ণ িবমােন  াফাইল হাড ওয়ার অব া ম ত না কের বরা
করন।
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7. সমথ ত হাড ওয়ার
িনেচর ডভাইস পিরবারলর আলাদা সমথ ত প   িত ও পরীার  মাণ রেয়েছ। িনি দ​  মেডল, ফামওয়ার ও  াটফম  অনুযায়ী মতা
বদলায়; ধু শনা   হওয়া িদেয় সব সুিবধা যাচাই হেয়েছ বা 100 শতাংশ বেলর সীমা িনরাপদ বলা যায় না।

ডভাইস পিরবার  াটফম  / বাকএ  া ঢ ​ং সলং

Microsoft SideWinder Force Feedback
2

Windows-এ সরাসির HID/PID,  েয়াজেন DirectInput িবক ;
Linux-এ evdev; macOS-এ সরাসির IOHID/PID

100%  াহক-ডভাইস ডফ

PicoWinder SideWinder Force
Feedback Pro অাডা ার

Windows DirectInput এবং Linux evdev; কান পরীামূলক
অপট-ইন  েয়াজন নই। কঁাচা HID/PID গেটড অব ায় থােক এবং
macOS স য়করণ বধ নয়।

100%: SideWinder  িণর ডফ

Logitech G940 / Force 3D Pro /
WingMan Force 3D

Windows, Linux ও macOS-এ G940 তার িনজ   বল  েয়াগর
 ােটাকল িদেয় সরাসির চেল। িনজ    ং ও ডাপং পাওয়া যায়
এবং Logitech   াইভার লাগ না। Windows Memory Integrity,
LGS 5.10-এর 2010 সােলর কােন ল   াইভার আটেক দয়;
  াইভােরর প   িতল   য়ং য় িবক  হেসেব থােক। Force 3D Pro
ও WingMan Force 3D পরীত সাধারণ USB FFB ডভাইস।

100%  াহক-ডভাইস ডফ

MOZA AB6 Windows, Linux এবং macOS; স ক পিরচয় 346e:1002 উচ বেলর জন ডফ  35%; ফেলা
উয়েন যাচাই করা হেয়েছ

MOZA AB9 Windows, Linux এবং macOS; স ক পিরচয় 346e:1000 35% high-বল ডফ ; অনুসরণ এবং বল
সং বধ

MOZA AY210 Windows, Linux এবং macOS; স ক পিরচয় 346e:1001 35% পচ এবং 50% রাল;   াধীন ছাদ
ইেয়াক- এর রখক- পচ এবং ঘূণ ন- রাল
বব া  িতফলত কের

MOZA AY90 Windows, Linux এবং macOS; স ক পিরচয় 346e:1003 35% পচ / 50% রাল

Brunner FFB-G বধ high-বল বস পিরবার 35% high-বল ডফ

তালকাভ    নয় জয় ক পরীামূলক অ ভ   র অনুমিত; চাকা, গমপাড এবং একক-অ
ডভাইস বাদ দওয়া হেয়েছ

20% সংরণশীল ডফ

MOZA AY90-এর িনজ   ডভাইস পিরচয়, অ মাপং,  ং,   ম ও মূল অব া ফরােনার বব া রেয়েছ। Windows-এ MSFS
2024-এর Cessna 172-এ   ম ও AP Follow এবং X-Plane 12-এর Baron-এ   ম পরীা হেয়েছ। X-Plane AP Follow এবং অন
িবমান, ফামওয়ার ও  াটফম  সম  েয় আলাদা পরীা এখনও  েয়াজন।



FFB-Bridge
USB FFB JOYSTICK ব্যবহারকারীর ম্যানুয়াল  /  1.5.1

ffb-bridge.com 15

ডভাইস বেছ িনন

সংযু   ক  াললর মেধ একঢ  িনব াচন করেত হাড ওয়ার - ডভাইস - ডভাইস পিরবত ন... ববহার করন । সনা  কৃত মেডল এবং
সংেযাগ িনত করন, তারপর অনুেরাধ করা হেল পুনরায় আর  করন । িনব াচন এবং শারীিরক সীমা ইন েলশেনর সাথ সপি ক​ত,
িবমােনর সাথ নয়  াফাইল ।

পছদ কারী সমথ ত ডভাইস  কাশ কের এবং একঢ  প  অপশন-ইন এর পছেন পরীামূলক হাড ওয়ার রাখ।

তালকাভ    না করা
হাড ওয়ার

ডফ  20 শতাংশ ববহার করন, িদক ও জরির থামােনা যাচাই করন এবং অসমথ ত হাড ওয়ার ffb-probe.com িদেয়
পরীা করন।  য়ািরং ইল বা গমপাডেক কখনও  াইট- েকর বল  েয়াগর জন অনুেমাদন করেবন না।
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8।  ভাব, সীমা এবং কাল শন
হাড ওয়ার সঢ ংস এই কপউটার এবং শারীিরক বস এর জন। ট িনং সঢ ংস িবমােনর  াফাইল এর জন। এই সীমানা পির  ার
রাখেল একঢ  শয়ার করা  াফাইল িনরাপদ ডভাইস সীমা বা অ সংশাধন অ াহ করেত পাের না।

হাড ওয়ার এেফ স শারীিরক শ  র সীমা এবং র ার/সমথ ন পছদ  রাখ।

শারীিরক ছাদ

ডভাইেস বল পাঠােনার শষ ধাপ পচ ও রােলর সেব াচ সীমা  ায়ী ক  াল বলেক আলাদাভােব সীমাব    কের। কপন ও সূতা
অংশ কপন, বােফঢ ং, ঝঁাকুিন ও ণ ায়ী সংেকেতর জন একঢ  আলাদা সেব াচ সীমা রেয়েছ। আপিন িনধ ারণ না করা পয   এঢ  দ ই
অর িনেচর সীমা অনুসরণ কের; তারপর   াধীন থােক এবং সই ডভাইেসর জন সংরত হয়। ডভাইস  িণর ডফ  িদেয় র
করন। িদক, মাউ  ং ও জরির থামােনার আচরণ যাচাইেয়র পেরই সীমা বাড়ান।

কাল শন

• সমুেলটর থেক অনুমান করার পিরবেত  গাইেডড পচ/রাল direction checks ববহার করন।

• ধুমা হাড ওয়ােরর অধীেন পচ/রাল-এর পলািরঢ  উে  িদন অথবা পিরবি ত​ত করন। স কতা  িতঢ   াফাইল-এর   েযাজ।

•  াইট চক direction procedures কােনািনক ট  সঢ ংস ববহার করার সময় ভৗত ছাদ সংরণ কের।

• অাপলেকশেনর িনেদ শ অনুযায়ী র ারােরর সাথ সামসপূণ  পছদ  পুনরায় আর  করা  েয়াজন।

স ওয়ার-ম ত
পয ায় ম

হাড ওয়ার ইেফ  পরীায় বথ  হেল, িনজ   ইেফে র কারণ  াশ শনা   হেল বা সহায়তা দল িনেদ শ িদেলই সামস
র ারার ববহার করন। হাড ওয়ােরর িনজ   তররপ সাধারণত উচ কপাের সংেকত আরও প  রাখ। G940, Force
3D Pro ও WingMan Force 3D-এর মেতা যসব  েকর   াইভার পয ায় মক তররপ তির কের না, সলর  িতঢ
কপন, বােফঢ ং ও একবােরর সংেকত   য়ং য়ভােব  র বেলর চােনেল তির হয়।
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9. হলক ােরর ক  াল
Force Trim Release (FTR), ঐছক ফাস -  ম চালু/ব    , ঐছক   ম িরেসট বা িবপ   েমর জন Set up… ববহার করন।  িতঢ
িনেদ শকা ডভাইেসর ইনপুট   ত কের এবং ধু আপনার প  িনব াচন  হণ কের। িবপ   ম একঢ  POV হাট বা চারঢ  বাতাম  হণ
কের। িনধ ারণল ডভাইেসর জন সংরত হয়; Bridge সমুেলটেরর কী-বাই ং বদলায় না।

হাড ওয়ার - হলক ােরর মালকানাধীন ভৗত বাতাম এবং হাট সুইচ বরা।

ফাস    ম িরলজ

• একঢ  িনি দ​  ফাস    ম িরলজ বাটন বরা করন। বক ক ফাস    ম on/off toggle পৃথকভােব বরা করা হয়।

• FTR ধের রাখেল   েমর ধের রাখার বল ছেড় দওয়া হয়। বাতাম ছাড়েল সাইি েকর বত মান অব ান ধরা হয়; িবপ   ম সই অব ান ধীের
সরায়। FTR ধের থাকেলও বেসর  িতেরাধ, হাইে  ালক বথ তার  িতেরাধ ও অন স য় ইেফ  থাকেত পাের।

• গাইেডড অাসাইনেম    া চালান যােত অাপলেকশনঢ  বাতাম-সংখা অনুমােনর উপর িনভ র করার পিরবেত  শারীিরক িনয় ণ শখেত
পাের।

AB6-এ ফাস    ম িরলজ এখন FTR ধের রাখার সময় ফামওয়ােরর ধের রাখার বল সামিয়কভােব ব     কের এবং আবার চালুর আগ
নত ন অব ান ধের নয়। ফাস    ম িরলজ ধু   েমর ধের রাখার বল সরায়; তেব বেসর িনধ ািরত  িতেরাধ ও অনান স য়  ভাব
অনুভ ত হেত পাের।
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িবপ   ম

একঢ  িনেদ শত ধাপ চার িদেকর POV হাট সুইচ বা চারঢ  বাতাম িনধ ারণ করন। AY210-সহ িকছ  ডভাইস বা ব হাট সুইচেক চারঢ
পৃথক বাতাম হেসেব িরপাট  কের;   িতর ধাপ দ ই ধরনই সামলােনা হয়। িনধ ারণ   ত হওয়া পয   পরীায় বল  েয়াগ হয় না।

একঢ  পিরচালত িবপ   ম  বাহ একঢ  POV হাট সুইচ অথবা চারঢ  পৃথক িদক  হণ কের।

  ম পুনরায় সট এবং সুষম সংশাধন

ঐছক   ম-িরেসট বাতাম ফাস -  েমর রফাের কে   ফরায়। FTR ও ফাস -  ম চালু/ব     বাতাম থেক আলাদাভােব এর িনধ ারণ
পরীা করন। Breakout travel ও Beep trim rate িবমােনর  াফাইল সঢ ংস; ধরা ক   খঁােজর মেতা লাগেল বা সূ সম  য়
অিত ত হেল এল কমান।



FFB-Bridge
USB FFB JOYSTICK ব্যবহারকারীর ম্যানুয়াল  /  1.5.1

ffb-bridge.com 19

10. MOZA সটআপ
িনি   য় অব ায় Bridge ডভাইেসর বল-সং া  সঢ ংস বদলােনা ছাড়াই সঢ েক পয েবণ কের। স য় করার সময় বত মান সমথ ত
সঢ ংস রকড  করা হয়, িনয় ত বেলর কনফগােরশন  েয়াগ ও যাচাই করা হয়, তারপর িবমােনর বল চালু হয়। পুনর   ােরর সময়
আপনার িনধ ািরত শূন  ংও বজায় থােক।

MOZA-এর িনয় ণ নওয়ার সময় এখন বেস রেয় যাওয়া ডাইনামক  ক- শার এবং িনজ   Airbus-লক সঢ ংসও সামলােনা হয়।
স য় করার সময় Bridge সমথ ত সঢ ংস রকড  কের,   ত কের ও যাচাই কের; িনি   য় করেল বা   াভািবকভােব বর হেল সল
ফিরেয় দয়। স য় করার আগ Cockpit এবং সঢ ংস িনয় ণকারী অন অাপ ব     করন।

ফাম ওয়ার এবং
কাল শন

আপনার িনি দ​  মেডেলর ফামওয়ার ও কাল শন পরীা করেত MOZA Cockpit ববহার করন। ফামওয়ােরর সংখা
মেডলভক: 1.5.1-এর জন পরীত AY90-এ 1.1.4.5 পাওয়া গেছ, তাই পুেরােনা AB9 সং  রণর পরামশ  সব MOZA
বেস  েয়াগ করা যােব না। Bridge-এর বেলর সশন র করার আগ Cockpit ব     করন। Bridge সমথ ত কনফগােরশন
পড়েত বা যাচাই করেত না পারেল স য় করার আগ জানােনা সমসাঢ  সমাধান করন।

  াভািবকভােব আর

1. MOZA Cockpit এবং অনান যেকান অা েকশন ব     করন যা বস কনফগার অথবা চালােত পাের।

2. FFB-Bridge চালু করন। বস তার িনজ   অনুভ িত বজায় রাখ; আপিন স য় করার সময় িনয় ণর নিথেত সশন রর আগর সপূণ
বল-নীিত রকড  করা হয়।

3. হাড ওয়ােরর অধীেন ডভাইস এবং ছাদ পরীা করন, তারপর  াইট চক চালান।

4. চ ড়া  ব    , ডভাইস পিরবত ক, অথবা পুনর   ারেযাগ teardown-এ, পুনর   ার পাথেক স ক journaled বস বশ  ফিরেয় আনেত
অনুমিত িদন।

MOZA সটআপ ডায়ালগ বাখা করা থােক, স য় করেল FFB-Bridge কী পিরবত ন করেব।
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হাড ওয়ার - MOZA িনয় ণ ক  Stencils
স য় অব ায় বস  িতেরাধ িনধ ািরত নূনতম ডাপং, ঘষ ণ ও জড়তা বজায় রাখ।  াফাইল এর ওপের  িতেরাধ যাগ করেত
পাের। FTR ধের রাখেল   েমর ধের রাখার বল সের যায়, তেব এই নূনতমল থােক। িনি   য় করেল বা   াভািবকভােব বর হেল রকড
করা বস কনফগােরশন ফিরেয় দওয়া হয়।

AY210 রাল ছাদ AY210-এর   য়ং য় সুপািরশ পেচ 35 শতাংশ ও রােল 50 শতাংশ, কারণ ইেয়ােকর সরলৈরখক পচ এবং ঘূণ নশীল
রােলর যা ক বব া সমত ল নয়। আপিন িনেজ সংরণ করা সীমা কখনও মুেছ লখা হয় না, তাই পুেরােনা ইন েলশেন
রাল এখনও 35 শতাংশ দখা যেত পাের। বত মান সুপািরশ িনেত   য়ং য় মােন ফরন িনব াচন করন অথবা িনেজ রাল
50 শতাংশ করন।

MOZA ক  াল স  ার ভৗত আউটপুট এনভায়রনেম  েক িবমােনর ঢ উিনং থেক আলাদা রাখ।

যিদ বস সনা   করা হয় িক  িনি   য়
• MOZA Cockpit এবং অনান অা েকশন ব     করন যা বস কনফগােরশন অথবা বল এনডপেয়  র মালক হেত পাের।

• অনান অা েকশন ব     করন যা ফাস  ফডবাক এনেডােম  র মালক হেত পাের।

• সমুেলটেরর মেধ পরীা করার পূেব   াইট চক পুনরায় চালােনা হেব।

একঢ      সতক বাত া MOZA Cockpit অব ার িদেক ইত কের যখন এঢ   তাশত বল পাথেক অবর    কের।
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িবভাগ 04

ঢ উন এবং সংরণ করন  াফাইল
সবেচেয় কাছাকাছ অ ি ন​ ম​ত িবমান  াফাইল িদেয় র করন, একঢ  িনরাপদ সাম ক
মাা িনধ ারণ করন, স ক িনয় ণ বব া বেছ িনন, তারপর ধু প ভােব চনেত পারা
 ভাবল সামস করন।
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11। একঢ  পুনরাবৃেযাগ ঢ উিনং ওয়াক ে া

ঢ উিনং  াফাইল, মা ার গইন, উ ত িনয় ণ, িনয় ণ বব া এবং র পূণ  বল  পর সাথ র হয়।

 াইডার পশ  করার
পূেব

বস সুরত করন,  াইট চক-এ পচ এবং রাল িদক পরীা করন, একঢ  সংরণশীল হাড ওয়ার ছাদ িনধ ারণ করন,
এবং িনকটতম অভ রীণ  াট ােরর অনুলপ তির করন। সপাদনেযাগ অনুলপঢ  সংশাধন করন এবং অভ রীণ
 াাট ারেক রফাের হেসেব অদলবদল না কের রাখুন।

 িতবার একই আটঢ  পদপ ববহার করন

1. িবমােনর সবেচেয় কােছর অভ রীণ  াট ার লাড করন এবং একঢ  সপাদনেযাগ অনুলপ তির করেত Save as... ববহার করন।

2. Manual, Hydraulic-boosted, Fly-by-wire, অথবা Rotorcraft িনব াচন করন যেকান বল  পর িবচার করার আগ।

3. সপূণ   াফাইল-এর জন Master gain িনধ ারণ করন। যিদ সবিকছ ই খুব শ  শালী হয়, তেব ব  গত  াইডার অনুসরণ করার আগ
এঢ  কমেয় িনন।

4. সাজা ও সমতল ু েজ মূল ক   াপন ও বায় গত লােডর বল  র করন।

5. একবার পুনরাবৃেযাগ কৗশেল G-লোড এবং   ম পরীা করন, তারপর একই গিত ও অব ােন ফের আসুন।

6. ভ ম, বায় গতীয়, পাওয়ার া   এবং এক-শট চহ   একই সমেয় একঢ  পিরবার যাগ করন।

7.  াথমক বল  িতশীল হওয়ার পরই পাসভ মকািনকাল ফট এবং িবশষ উ ত িনয় ণ যাগ করন।

8. সুপ  A/B উ িতর পের সংরণ করন, তারপর টা, ু জ, মানুয়ালং, অাে াচ এবং অবতরণ বধ করন।

শূন মােন ব    শূেন গইন এই অবদান িনি   য় কের। িরেসট তীরচহ   লাডকৃত  াফাইল-এ একঢ  সাির অথবা িবভাগ ফিরেয় দয়; আপিন
সংরণ না করা পয   তারা  াফাইল লখেব না।

ডাশেবাড  থেক
সরাসির খুলুন

চােনল  েডর িনেচর নীল পেয়  ার ইতঢ  এই শট কাট বাঝায়। িনি দ​  ঢ উিনং সাির খুলেত লযু   স য় চােনেলর চপ
ি ক করন। উ ত ক  াল ও ঢ েয় রাখা অংশ   য়ং য়ভােব খুলেব, এবং আপিন সম  য় করার সময় ল সািরঢ  উল
থাকেব। Rotation kick, Surface follow ও Sideslip ধু দখােনা হয়, কারণ এলর আলাদা  াইডার নই।

একঢ  ভাল ট  লুপ

একই িবমান, বাঝাই অব া, আবহাওয়া, গিতর সীমা ও মানুভার ববহার করন। একঢ  ক  াল বদলান, একই অব া আবার তির
করন এবং ফল অনুভব করার সে ডাশেবােড র সংি    চােনল দখুন। চােনল স য় হওয়া  মাণ কের মেডল সংেকত চেয়েছ;
ডভাইস কায কর বা ব অনুভ িত িদেয়েছ িক না তা এেত  মাণ হয় না। দ ঢ ই একসে িবচার করন।  তাশত চােনল কখনও স য় না
হেল গইন বাড়ােনার আগ সমুেলটর টলেম   যাচাই করন।

• ছাট পিরবত ন ববহার করন - সাধারণত 2 থেক 5 শতাংশ পেয়   - যােত ফলাফল চহ  ত করা যায়।

• অন িকছ  পিরবত ন করার আগ ফলাফল বণ না করন: পির  ার, দ ব ল, ক ন, িবল  ত, অথবা পিরবত ন করা হয়িন।

• য পিরবত েন উ িত হয়িন বা ফল খারাপ হেয়েছ, পেরর িবভাগ যাওয়ার আগ সঢ  ফিরেয় িনন।
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• বল সীমায় আটেক যাওয়া, দালন, আলগা মাউ  ং, উে া পালািরঢ  বা যাচাই না করা জরির থামােনার বব া থাকেল ঢ উিনং চালেয়
যােবন না।

12.  র-উইং ঢ উিনং, পয ায় েম পয ায় েম

িনয় ণ এটা িক পিরবত ন এখান থেক র করন যখন...

মা ার গইন সব  েয়াগ করা বল একসাথ   ল কের সম   ক খুবই শ  শালী অথবা খুবই দ ব ল

 ংেয়র শ  বসলাইন কে   ফরােনা কতৃ প িনরপ অনুভ িত ভ ল, এমনিক  িতশীল  াইেট

বল গইন / অর লাড বায় গিত এবং control-বিচ্যুতি লাড করা হেছ পচ অথবা রাল  েচ া   াভািবকভােব তির হয় না

সেব াচ  েয়াগ করা বল হাড ওয়ার সীমার পূেব   িত- াফাইল কাপ একই শারীিরক বস-এ একঢ   াফাইল-এর কম কতৃ 
 েয়াজন

িনয় ণ বব া বায় গতীয় এবং G-load cues ক িকভােব মেডল করা হেব তা
পিরবত ন কের

একঢ   াই-বাই-ওয়ার বা বাউ করা িবমােনর অনুভ িত
কবল-িনয় ত িবমােনর মত

  ম ধের রাখা বল মু   দয় এবং কে   ফরােনা ল  ানা র কের িবমানঢ   িতশীল ধুমা যখন আপিন অ েয়াজনীয় চাপ ধের
রাখন

পয ায় A -   াবাল  র এবং কে   ফরােনা
1.   াভািবক ু জ গিতেত সাজা ও সমতলভােব উড় ন।  ক ছেড় িদন এবং ধু কে   ফরার আচরণ িবচার করন।

2. সম  বল  াক যিদ খুবই শ  শালী অথবা খুবই দ ব ল হয়, তাহেল মা ার গইন পিরবত ন করন।  িতঢ  ব  গত  ভােবর জন কান
পিরশাধ করা হেব না।

3.  ংেয়র শ   সংশাধন করন যতণ না ফলাফল ধনাক হয় িক   ত নয়।   য়ং িত ত অথবা বৃ    পােছ এমন  ম কখেনাই
 হণেযাগ গান নয়।

4. িন গিতর িবমান এবং টা পরীা করন। িন গিতর  ং  ার এবং ডডবা   শ করণ ববহার করন ধুমা যিদ ক 
অ তাশতভােব পাতলা বা ঝঁাকুিন হেয় যায়।

িব পয ায় - বায় চাপ, িজ-চাপ এবং   ম

1. ু েজ পচ বা রােল সামান িবচ িত ধের রাখুন। বল গইেনর কারণ বায় গিতর সে  েয়াজনীয় বল বাড়েব, তেব সে সে সেব াচ সীমায়
পৗ ছােব না।

2.  েবশর গিত এবং  ত িনরাপদ অব ায় পুনরাবৃ করন। ু জ রফাের এবং বায় গিত ব েরখা িনধ ারণ করন যােত সম
এনভায়রনেম    মবধ মানভােব পিরবত ন হয়।

3. একঢ  পুনরাবৃেযাগ 2 G  েরর মাড় উড়ান। ধুমা যিদ িনয় ণ  েচ া 1 G থেক আলাদা করা যায়, তাহেল G-লোড গইন বৃ  
করন; এঢ  কমেয় িদন যিদ  ক লেডড হেয় যায়।

4.  িতশীল অব ায়   ম করন। ধের রাখার জন  েয়াজনীয় চাপ কেম যাওয়া উচত। যসব িবমােন ক  াল কবল িদেয়   ম বব ার সে
যু  , ধু সখােনই  ক বা েব   ম অনুসরণ কের। 737 ও A320-এর মেতা হাই  লক ও  াই-বাই-ওয়ার িবমােন   ম ধের রাখার চাপ
কমােলও  ক িনরপ কে   থােক। তাই   ম চলার সময় 737-এর ইেয়াক কে   থাকা স ক আচরণ।

5. িবমােনর জন িনি দ​  সীমার জন Max  েয়াগ করা বল ববহার করন। হাড ওয়ােরর শারীিরক সীমা এখেনা শষ ডভাইস সীমা হেসেব
অবশ  আেছ।
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উপসগ  থেক িনয় ণ মানচ

উপসগ যাচাই করার জন  থম িনয় ণ

সবিকছ ই খুব শ  শালী বা খুব দ ব ল মা ার গইন; পরবতী েত সপূণ  সাি ক​টঢ  পুনরাবৃ করন।

ধুমা  ায়ী পচ অথবা রাল লাড করা ভ ল এলেভটর লাড অথবা এইলারন লাড; উচ-িবচ িত ি পং এর জন Max  েয়াগ করা বল ববহার করন।

কে   ঝগড়া,  াপং অথবা অেলশন আগ িনি   য় করন। মাউ  ং, পালািরঢ , হাড ওয়ােরর বেলর সীমা,  ং, ডডবা  এবং িনি   য় যা ক
 িতেরাধ যাচাই করন।

লাড করার সময় ভ ল গিত পাওয়া গেছ ু জ রফাের, তারপর বায় গিত ব েরখা এবং কে  র দৃঢ়তা ও গিত।

একঢ  এেফ  অনুপ ত এর ডাশেবাড  চােনল, সমুেলটর  মাণ, িবমান  েয়াগেযাগতা,  প গইন এবং ডভাইস মতা।

নড়াচড়ার সময় অনুভ ত হয়  র, ধীর অথবা ভারী িনি   য় করন, বা ব বসঢ   ক আেছ িক না িনত করন, তারপর  াফাইেলর ঘষ ণ, ডাপং বা জড়তা
একবাের একঢ  কের কমান।

  ম ব     কের দয় চাপ ক  াল সে ম,   ম টলেম  , এবং এলেভটর অথবা এইলারন কতৃ প।

অেটাপাইলট অনুসরণ অনুস    ান কতৃ   শূণ িনধ ারণ করন, সমুেলটর ইনপুট পাথ পরীা করন, তারপর ধু একঢ  ছাট চহ   পুনরায়  েবশ
করান।

অেলশন দখা
গেল

সে সে িনি   য় করন। হাড ওয়ােরর বেলর সীমা ও মা ার গইন কমান, তারপর মাউ  ং, পালািরঢ , িনি   য় যা ক
সঢ ংস এবং সদ বদলােনা ইেফ ঢ  যাচাই করন। কারণ না জেন সপক হীন গইন িদেয় দালন চাপা দওয়ার চ া করেবন
না।

 জ স - এেফ  ফামল

পিরবার পুনরাবৃেযাগ পরীা ভাল ট ইিনং অনুভব িকভােব

 ল 10-20 kt এ টা,  ক একবার, তারপর একঢ    াভািবক
এবং একঢ  দৃঢ় অবতরণ করন।

রানওেয়,  ক করা, িগয়ার, এবং টাচডাউন  ম অনুসাের ব  গতভােব
চহ  ত থােক।

এেরা বােফঢ ং  েলর কাছাকাছ যান, পয়লার খুলুন, তারপর আলাদা
 িতশীল অব ায়  াপ ও িগয়ার নামান।

 েতকঢ  চহ   তার িনজ   বা ব িবমােনর অব া থেক র হয় এবং
 ায়ী উপ িতর পিরবেত  আনুপািতক থােক।

পাওয়ার া  িনি   য়, রান-আপ, ু জ, এবং ব     করা; পরীা িবপরীত
অথবা beta ধুমা যখােন  েযাজ।

RPM এবং কপন  াথমক কে   ফরােনা এবং বায় চাপ লুিকেয় না
রখ পটভ মর টচার  দান কের।

যা ক িগয়ার এবং  িতঢ   াপ একবার ব     করন। সং , িবছ  িনতকরণ ঘটনার অনুপােত থােক।

উল   বায় িনয় ত ঊধ মুখী/িন মুখী বায়  বাহ বা টাবু েলের অব া
ববহার করন।

একঢ  সীমাব    পিরেবশ-বাতাস টচার; মাঢ েত কান আউটপুট নই,
 িগত করা হেয়েছ, ঘুরেছ, অথবা বধ তথ নই।

আপিন য চহ  ঢ র নাম িদেত পারেবন তা ট ইন করন । যিদ এর ডাশেবাড   পঢ  মুেছ ফলার ফেল অনুভ িত দ র না হয়, তাহেল উৎস
অন কাথাও রেয়েছ । অন পিরবার পরীা করার পূেব  সািরঢ  পুনর   ার করন ।
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 জ ড - িনি   য় যা ক অনুভ িত

ডাপং, ঘষ ণ, জড়তা ও  মশ বাড়েত থাকা শষ-সীমার  িতেরাধ িবমােনর বশ  বাঝায়, তাই সল ঢ উিনংেয় থােক।
হাড ওয়ােরর MOZA পৃ ায় বেসর পচ ও রােলর সীমা, দ ই অর িনেচর সীমা অনুযায়ী   য়ং য় সূতার সীমা, ডাপং কাল শন
এবং িব াম অব ার নূনতম বস  িতেরাধ রেয়েছ। Logitech G940-এ ঘষ ণ ও জড়তার পৃথক সুিবধা দওয়া হয় না, কারণ তার
 ােটাকেল দ ঢ র জন একঢ  যৗথ  রেয়েছ।

মকািনক  তাশত অনুভ িত সতকী করণ চহ 

ডাপং কে   টানা ছাড়া  তগিতর নড়াচড়ােক আরও শ  শালীভােব
 িতহত কের ।

 িতঢ  গিত অথবা একঢ    চালত কে    র   প বল।

ঘষ ণ  র  কআউট এবং  াইডং  িতেরাধ, মূলত চলাচেলর গিত থেক
  াধীন।

গিত বাড়ার সাথ সাথ  িতেরােধর মাা বেড় যায় অথবা িবপরীত
িদেক যাওয়ার সাথ সাথ তা কেম যায়।

জড়তা নড়াচড়ার পিরবত েনর িবরে     িতেরাধ কের, র, ব     অথবা
িবপরীত করার সময় সবেচেয় শ  শালী।

একঢ  অব ােনর িদেক অিবরাম  ং-এর মত টান।

 মবধ মান ব    ধুমা পির মণর িনধ ািরত শেষর কাছাকাছ উেঠ আেস । বল ক  ীয় রে দখা যায় অথবা িনয় ণ িনেজ থেক চালায়।

MOZA মেডল সীমানা AB9 িদক িনেদ শক ফামওয়ার মকািনের মাধেম   াধীন পচ এবং রাল অনুপাত সংরণ করেত পাের। AY210 তার বধ
  াধীন HID/PID শত  ববহার কের। AB6  ানীয়   লার মকািন সংরণ কের য পয   না িদক িনেদ শক আচরণ ভৗত
বধতা পাস কের।

িনয় ণ ইনপুট

অব ান / িবচ িত হেলা পাইলট ইনপুেটর   াভািবক মাড। িনি দ​  AB9 হাড ওয়াের িনেদ শত চার িদেকর বল, ডড জান, চলাচল,
 িত য়ার ব েরখা ও কিগং কাল শেনর পর  াফাইল-িনয় ত Force Sensing ববহার করা যায়। AB6, AY90, AY210 এবং
সাধারণ MOZA-পরিবারের ওভারেল তােদর িনজ   সপূণ  বা ব আচরণ যাচাই কের অনুেমাদন না দওয়া পয   Position মােডই
থােক।



FFB-Bridge
USB FFB JOYSTICK ব্যবহারকারীর ম্যানুয়াল  /  1.5.1

ffb-bridge.com 26

উ ত িনয় ণ

িবশষািয়ত সব অংশ এক পৃ ায় খুলেত উ ত ক  াল চালু করন। এই গা লেত বল,   ম,  েকর অনুভ িত, মাঢ েত চলার  ভাব,
বায় গতীয় বােফঢ ং, ইন, একবােরর সংেকত, িনি   য় যা ক  িতেরাধ এবং অেটাপাইলেটর সংেকত রেয়েছ। ঐছক হাই  লক
সহায়তা হারােল লাড সঢ ংঢ  িরপাট  করা হাই  লক কায মতা কমেল ক  ােলর লাড বাড়ায়; এঢ  ডফ ভােব ব    ,
 াই-বাই-ওয়ার িবমােন  েযাজ নয় এবং H125  াট াের চালু থােক।

উ ত িনয় ণ সপূণ  এেফ  সট  দশ ন কের এবং  েয়াজনীয় পাথেক উপের রাখ।

• Rate damping িবমােনর পচ এবং রাল ঘূণ ন হােরর  িত য়া দখায়।  ং-এর পের এেক সাবধােন যাগ করন এবং বায় চাপ
 িতশীল হেব; অিতির   ববহার িনয় ণ  িত য়ােক িবল  ত করেত পাের।

• Stick drop একঢ  অবতল এলেভটর এর উপর মাধাকষ ণ মেডল কের উপযু   কবল-িনধ ািরত িবমােনর জন।  াই-বাই-ওয়ার ধরেনর
 এঢ  ব     রাখুন।

• অেটাপাইলট ফেলা সংযু   ক  ালেক সমুেলটেরর AP-সহ িনেদ শত অব ােনর িদেক সরায়। AB6, AB9, AY90 ও AY210-এ আনু ািনক
বা ব ফেলা যাচাই করা হেয়েছ: কতৃ   চলাচেলর সীমা িনধ ারণ কের, ফেলা গিত বস কত  ত চলেব তা  ক কের, পাইলেটর ইনপুট বজায়
থােক এবং িনি দ​  পিরসেরর হাট িবট পুেরােনা ল সিরেয় দয়। X-Plane-এ িনয় ণাধীন অর পথ সংরত 0 থেক 100 শতাংশ কতৃ 
 িতঢ  ডভাইেস কায কর হয়; MSFS-এ সংযু   পথঢ  যাচাই করা 20 শতাংশ সীমত এবং সীমাব     াইট ডের র/ক  াল সারেফস
রফাের অনুসরণ কের। Zibo 737-800X শনা   হেল তার িনজ   ডটােরেফ হ প করা হয় না।   াধীন সাইড কল এর আওতায়
পেড় না।

• ওয়াচডগর সময় সঢ ংস - সশন - উ ত অংশ থােক। অ  সমেয়র পােকট িবরিত ও  কৃত সমুেলটর িবছ তার মেধ সাধারণত ডফ
মানই উপযু   ভারসাম দয়।

  ম কপনেসশন

AY90 ও AY210-এর   ম কপনেসশন উপযু   MSFS 2024 িবমােন কাজ কের। X-Plane 12.2 ও পরবতী  সং  রণ সমথ ত FFB
ডভাইসলেত সামসপূণ  িবমােনর জন সমুেলটেরর িনজ     ম বব া ববহার করা হয়। িনজ   ক  াল বব া থাকা িবমােনর
আচরণ আলাদা হেত পাের।

MSFS-এ   ম কপনেসশন স য় থাকেল ককপেটর ইেয়ােকর অািনেমশন আপনার বা ব ইেয়াক থেক আলাদা হেত পাের।
সমুেলটেরর সাধারণ ইনপুট িদেয় অািনেমশেনর অব ান আলাদাভােব িনধ ারণ করা যায় না।   ম যাচাই করন হােতর চাপ কমা ও
িবমােনর  িত য়া দখ।
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Airbus-এর মেতা AP িনরপ অব ান ধের রাখা

AP neutral hold অেটাপাইলট চালু থাকেল Airbus-এর মেতা সাইড কেক কে   ধের রাখ। এঢ  Bridge-এর সাধারণ বল
 েয়াগর পথ ববহার কের, তাই ধু AB9-এ সীমাব    নয়। এঢ  ক  াল নাড়ায় এমন AP Follow থেক আলাদা এবং সমুেলটেরর
অেটাপাইলট িবছ  করার সীমা বা বায়ন কের না।

MSFS ও X-Plane-এ কম বায় গিতেত  পওয়াশ এলেভটেরর  িতেরাধ বাড়ােত পাের। পয়লার নামার পিরমাণ ও বায় গিত অনুযায়ী
পয়লার বােফঢ ং বােড়, এবং  াফাইল সংরণর সময় AP Follow-এর চালু অব া বজায় থােক।

সমুেলটর-চালত উ িত

• িবমােনর আঘাত হেল মাঢ েত নামার একবােরর ধা  াঢ   াফাইল অনুযায়ী আরও জারােলা হয়।  িতঢ  নত ন দ ঘ টনার ঘটনায় এঢ
একবার হয় এবং মা ার গইন, স য় করার সময় ধাপ ধাপ বল বাড়ােনা, িনব াচত পচ/রাল হাড ওয়ার সীমার িনেচর মান, ডভাইেসর
মতা িনধ ারণ, চলনজিনত জরির থামােনা এবং িনি   য় করার িনয় ণ সীমাব    থােক।

• 737-এর শকােরর জন সাধারণ  ল সতক তা ও িনজ   শকার টলেম    ধান থােক। দ ঢ ই নীরব থাকেল, আকাশ থাকা শকার-সমথ ত
737  াফাইল িরপাট  করা  ল AoA-এর 88 শতাংশ বধ আ মণ কাণ িবক  হেসেব ববহার করেত পাের। মাঢ েত এবং িবমােনর
নকশাগত  ল গিত থেক নওয়া নূনতম বায় গিতর িনেচ এই িবক  নীরব থােক।

•  াপ চলেনর অনুভ িত,  ায়ী   াগ/বােফঢ ং এবং শেষ পৗ ছােনার পৃথক ধা  ার জন অাকচ েয়টেরর সাি ক​ট ও সারেফস চলেনর  মাণ
এক করা হয়। যখােন পাওয়া যায়, হাে েলর িনেদ শর বদেল লা ং িগয়ার ও বাম/ডান পয়লােরর  কৃত অব ান ববহার করা হয়।
িগয়ার চলার সময় িনজ   িগয়ার চলন ক  ােলর কপন বােজ; MSFS 2024-এ িগয়ার মাটেরর সাি ক​ট এবং অন  কৃত িগয়ার চলন
এঢ  চালায়। িগয়ােরর ধা  া নামােনার পাশাপাশ তালার সময়ও হয়।

• RPM, দহন, কপন ও িরভােস র তথ ইন ল করা সব ইন থেক এক হয় - MSFS-এর ইন 1-4 এবং X-Plane-এর ইন 0-7।
আইডেলর রতা কম গিতেত আরও খসখেস কপন যাগ কের, যা ু েজ ধীের ধীের মলেয় যায়।

• বধ AoA/স্টল রফাের এবং পিরবত নশীল রডলাইন ডটা  ল ও অিতির   গিতর সূচনা ধাপ ধাপ ঘটায়।  কাশত থাকেল Mach
বােফঢ ং িবমােনর িনজ   বারবার-পাল Mach সীমা অনুযায়ী বােড়, এবং িবদমান সমুেলটর সতক তা িবক  হেসেব থােক। মাঢ েত  ল
বােফঢ ং নীরব থােক।

• রাটর ঘুরেল তার কপন তােক অনুসরণ কের, বাতােস িনেজ ঘুরেলও।  িত পােকর দ ই কপন রাটেরর গিত অনুসরণ কের,  ডভক
কপেন  েডর সংখা মানা হয় এবং পছেয় যাওয়া  েডর  েলর সূচনা িবমােনর উৎসভক VNE অনুযায়ী িনধ ািরত হয়।
ভেট -িরং- েটর  সমুেলটেরর িনজ   ইত মেডেলর সূচনার চেয় জারােলা হেল সঢ  ববহার করা হয়।

• MSFS ও X-Plane-এ ক  ােলর লাড িনধ ারণর বায় গিত  াইট মেডেলর ডাইনামক  সার থেক আেস; িনেদ শত বায় গিত যাচাইকৃত
িবক  হেসেব থােক। X-Plane-এর qbar/Qstatic মান চলমান সমুেলটেরর Pascal একক অনুযায়ী বাখা করা হয়, পাশাপাশ পুেরােনা
নিথভ    একেকর সামস সামলােনা হয়।

• MSFS Slew, MSFS 2024-এর  ধান মনু এবং 2x-এর বশ সময় সংেকাচেন গিতশীল বল িনরপ থােক; কে   ফরােনা বজায় থােক
এবং বল   াভািবক ধাপ ধাপ স য় করার পথ িদেয় ফের আেস। িবমান বদলােল বল আবার চালুর আগ কাশ থাকা ঐছক টলেম 
মুেছ যায়।

উল   বায় র কপন ডফ ভােব ব     উ    বাতােসর কপন চােনল MSFS ও X-Plane 12-এ িবমােনর অব ােনর পিরেবশগত বাতাস ববহার
কের। িবমােনর ওঠা বা নামার হার এেত  ভাব ফেল না। এই চােনেলর সীমা আেছ এবং মাঢ েত, িবরিত বা Slew চলার সময়
এবং ঐছক টলেম   না থাকেল এঢ  নীরব থােক।
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পিরবত ন এবং িরেসট

• লাডকৃত  াফাইল-এর সাথ কােজর অনুলপর পাথ ক দখােনার জন একঢ  অভ সূচক  দশ ন করা হেব।

• একঢ  সাির বা পুেরা িবভাগ িরেসট করন, অথবা সংরণ না করা সব পিরবত ন বািতল করন।

•  াফাইল পিরবত ন করেল সংরণ না করা কােজর অনুলপ বািতল হেয় যেত পাের; অন িবমােন  ানা েরর পূেব  সংরণ করন।

• পূব বতী  কাজ সং  রণ রাখুন যতণ না নত ন  াফাইল টা, ু জ, মানুভািরং, অাে াচ এবং লা ং থেক বঁেচ গেছ।

পঁাচ-শত  সংরণ গট

শত  াফাইলঢ  রাখুন ধু যখন...

টা িনয় ণ কে  র কাছাকাছ  িতশীল এবং মাঢ র চহ   সনা   করা যেত পাের  ায়ী নয়.

ু জ কে   ফরােনা, air load,   ম, এবং পটভ মর টচার   াভািবক রফাের গিতেত আলাদা অব ায় থােক।

কৗশল G-লোড এবং রট চহ    মবধ মান ি পং, lag, অথবা oscillation ছাড়া িনম াণ করা হয়।

 েচ া কম গিতর অনুভ িত,  াপ, িগয়ার, বােফঢ ং, এবং   ম কনফগােরশন পিরবত েনর সময় িনয় ণেযাগ থােক।

অবতরণ টাচডাউন এবং  ক করা সং , অনুপািতক চহ   এবং  ক একঢ   িতশীল বসলাইেন ফের আেস।
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13. রাটর া  ঢ উিনং
রাটর া   াফাইল হলক ারেক কম গিতর এেরাে ন ধের না িনেয় সাইি ক মেডল ববহার কের। রাটর া   াট ার িদেয় র
করন এবং হাড ওয়াের বা ব ফাস    ম/িবপ   ম ক  াল িনধ ারণ করন। MOZA AB6-এ হলক ার  াফাইল স য় করেল
পিরমাপ করা িবপরীত বল ও মানানসই ঘষ ণ যাগ হয়, যা বেসর িনজ   সামেনর টান বািতল কের। ফেল ফাস    ম ছাড়া অব ায়
সাইি ক যখােন ছােড়ন সখােনই থােক। অন ডভাইস ও  র-ডানার  াফাইল অপিরবি ত​ত।

রাটর া  কনেটট সাইি ক, ফাস    ম, damper এবং রাটর-িবশষ অনুভ িত িনয় ণ  কাশ কের।

হাই  লক সহায়তা হারােল লাড

হাই  লক সহায়তা হারােনার লাড এখন মাঢ েত ও হাভাের সাইি ক নাড়ােনার সময়  িতেরাধ যাগ করেত পাের; ফাস    ম স য়
থাকেল বা FTR ধের রাখেলও এঢ  কাজ কের। এর জন উপযু   হাই  লক-িতর টলেম   এবং  াফাইেল সঢ ংঢ  চালু থাকা
দরকার। অিতির    িতেরাধঢ  সাইি ক নাড়ােল অনুভ ত হয়। X-Plane-এ হাই  লক সহায়তা হারােনা শনা   করা এখনও সমথ ত নয়।

কায করী  ম

1. একঢ  সংরণশীল মা ার গইন এবং শারীিরক ছাদ িনধ ারণ করন।

2.  াইট চক-এ পচ এবং রাল িদক পরীা করন।

3.  িতশীল হভার অথবা িনেদ শত হলক ার ধারাবাহকতায় সাইি ক কে   ফরােনা/ডাপং ঢ উন করন।

4. ফাস    ম িরলেজর বাতাম িনধ ারণ কের পরীা করন, তারপর িবপ   ম পরীা করন।

5. এরপরই আরও শ  শালী রাটর, vortex-ring-state এবং ground/landing cues যাগ করন।

হাড ওয়ােরর িনজ 
িনয় ণ বরা

বাটন এবং হাট সুইচ মাপং হাড ওয়ার-এর অ গ ত এবং এই কপউটাের অব ত থােক। রাটর া  বল মানল িবমােনর
 াফাইল এর অ গ ত এবং িনরাপেদ শয়ার করা যায়।
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14.  াফাইল
 াফাইেল িবমােনর অনুভ িত, ইেফে র গইন এবং ডাশেবােড র ইেফ  গা র অব া থােক। হাড ওয়ােরর বা ব বেলর সীমা, ডভাইস
িনব াচন, পালািরঢ  বা বাতােমর িনধ ারণ থােক না।

অভ রীণ  াট ার এবং সংরত িবমান  াফাইল একঢ  অনুস    ানেযাগ তালকা ভাগ কের নয়।

 াফাইল কাজ

• িনব াচত  াফাইল ববহার করন সঢ  সে সে  েয়াগ কের; আগ িনি   য় করেত হয় না।

• Duplicate একঢ   াট ার অথবা সংরত  াফাইল এর সপাদনেযাগ অনুলপ তির কের।

• Save As... বত মান ট িনং একঢ  নত ন নােমর অধীেন রাখ।

• িবনামূেল  াফাইল লাই রী য কাউেক  াউজ এবং ডাউনেলাড করেত দয়।  কাশ করার জন একঢ  প  সদস লগ-ইন এবং জমা
দবার  েয়াজন; িকছ ই িনঃশ আপেলাড করা হয় না।

অভ রীণ  াট ার কাথা থেক আেস

1.4.0-এর জন  িতঢ  অ ভ     াট ার ব  গত পছদ র বদেল উৎসসহ ক  ােলর অনুভ িত িনেয় গেবষণার ভেত নত ন কের তির
হয়।  িতঢ  মােনর  কাশত উৎস রেয়েছ: পাইলেটর  াইট পরীা, অনুেমাদেনর তথ এবং  াথমক উৎেসর পিরমাপ; এর মেধ
P-51D-এর যু  কালীন NACA  াইট পরীার তথ এবং A320-এর আনু ািনক Airbus সাইড ক বেলর সারিণও রেয়েছ।

• সরাসির কবল বা রড িনয় ণ সহ িবমানল একঢ  ভৗত   V-স্কোয়ার বায় গিত-লাড আইন ববহার কের, তাই িনয় ণ  েচ া িবমােনর
মেতা গিতশীল চাপর সাথ বৃ    পায়।

• ক  ালল ঘূণ ায়মান জীব  হেয় উঠার পিরবেত  সমতল হওয়ার পিরবেত  গিত বাড়েল স  ািরং দৃঢ় হেত থােক।

•  িতঢ   াট ার তার নিথভ    পচ-to-রাল একক ঘেরর অনুপােতর পিরবেত  সাদৃশ বহন কের।

 িতঢ  িবমােনর গেবষণা - উৎস, বেলর ম ণ এবং পৃথক মােনর সূসহ আদশ   াট ার ভ - িবমান লাই িরেত  কাশত:
ffb-bridge.com/aircraft। কােনা  াট ােরর অনুভ িত ভ ল মেন হেল এঢ  দখুন: মান বদলােনার আগ কী অনুকরণ করার উেশ
সঢ  বেছ নওয়া হেয়ছল তা বুঝেত পারেবন।

https://ffb-bridge.com/bn/aircraft
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1.4.1-এ নত ন  াট ার

Cessna 208B  া  কারাভােনর এখন একঢ  উৎস-িনধ ািরত িবশষ  াট ার আেছ: নকশােত হালকা, ু েজ ইছাকৃত, পচ এর চেয়
রাল এ দৃঢ়তর, 150 KIAS রফাের এবং কারাভান-িবশষ যা ক চেহ  র সাথ।

1.4.0-এ উে খেযাগ অনুভ িত সংশাধন

• Extra 300-এ এখন িনয় ণ হালকা এবং গিতর সে  ায় অপিরবি ত​ত থােক। বায় গত ভারসামই এর নিথভ    বশ ; আগ বায় গিতর
সে বেলর তী  বৃ    ভ ল ছল।

• P-51D  িত g এর জন হালকা, বল এর সাথ যা  ততার সাথ শ  শালী হয়।

• C172  শকেদর সবেচেয় মজবুত per-g ইেয়াক বহন কের, যমনটা আসল িবমানঢ  কের।

• DA40-এ প   ল বােফঢ ং ও সাম কভােব হালকা িনয় ণ বল রেয়েছ।

• King Air 350i  ল সতক বাত াঢ  হল হন । উৎপাদনকৃত িবমােনর কান  ক শকার নই।

• TBM 930-এর শকার আরও জারােলা, নিথভ    তী  সতক সংেকেতর সে সামস রখ।

নত ন অনুভ িত  হণ
করা

িরেসট অভ রীণ  াট ার পিরবত ন কের । আপিন ইেতামেধ সংরণ করা  াফাইল আপনার সংরত অনুভ িত বজায়
রাখ, যা সংরণর উেশ । একঢ  িবমানেক নত ন বসলাইেন  ানা র করেত, িরেসট করা  াট ার লাড করন এবং তার
ওপর আপনার িনেজর পিরবত ন পুনরায়  েয়াগ করন ।

 াট ার বংশ

একঢ   াফাইল আপিন রকড  সংরণ কেরন কান  াট ার থেক এঢ  কঁাটাচামচ করা হেয়ছল। লাই িরেত শয়ার করা একঢ
 াফাইল তাই আপিন সই বসলাইেনর িবপরীেত  ক কী পিরবত ন কেরেছন তা দখােত পাের, যা শয়ার করা  াফাইল অ  েছর
পিরবেত  পয ােলাচনােযাগ কের তােল। বংশ একঢ   াট ার রফাের এবং আপনার িনেজর পিরবত ন; এটা আপিন িকভােব উেড় একঢ
রকড  নয়.

 ানীয় ফাইল

Windows-এ  াফাইল থােক %APPDATA%\ffb-bridge\profiles-এর অধীেন। Linux ও macOS ববহার কের
~/.config/ffb-bridge/profiles ($XDG_CONFIG_HOME মেন)। হােত বাকআপ িনেত JSON ফাইলঢ  কপ করাই
যথ ।

দািয় শীলভােব শয়ার
করন

িবমান, সমুেলটর এবং হাড ওয়ার  স বণ না করন।  াপকরা এখনও তােদর িনজ   শারীিরক ছাদ এবং কাল শন রাখ,
যা  ক কারণ হাড ওয়ােরর সঢ ংস  াফাইল থেক বাদ দওয়া হেয়েছ।
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িবভাগ 05

অাপ সপেক  জানুন
ককপট  প  র থােক;  িতঢ  পাতা তখন একঢ  অপােরঢ ং  ে  র উর দয়: িক ঘটেছ,
িক ভ  অনুভ িত অনুভব করা উচত, অথবা িক  ক করা দরকার।
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15. িবমান লাই ির
আপিন য িবমান চালান, সঢ েক আরও ভােলাভােব জানুন। িবমান লাই ির আপনার সমুেলটেরর পাশ
FFB-Bridge-এ িনেয় আেস AirframeDB-এর পটভ মর গ , মানুয়াল, পাইলটেদর অভতা এবং ভডও।

লাই ির খুলুন

 াউজ করেত, খঁুজেত বা িবমােনর  িণ অনুযায়ী ফ ার করেত মূল নভগশেন িবমান লাই ির বেছ িনন। সমুেলটের িবমান লাড
করা থাকেল, সঢ র তথ খুলেত  াটাস বাের আপনার িবমান সপেক  জানুন িনব াচন করন। লাই ির দখেত সমুেলটর চালু থাকার
 েয়াজন নই।

ছিব ও সং  পিরচিতসহ নাম বা  িণ অনুযায়ী িবমান লাই ির দখুন।

স ক িবমান ও সং  রণ খঁুজ ন

িবমােনর উপযু   পিরবার খঁুজেত Bridge সমুেলটের দখােনা িবমােনর নাম ও টাইপ কাড ববহার কের। একািধক ফল মলেল,
আপনার কাত িবমানঢ  বেছ িনন। পিরবােরর সে মল পেলই ইন ল করা অাড-অেনর িনম াতা বা সং  রণ শনা   হয় না।

কাটালগর ছিব: Adrian Pingstone (পাবলক ডােমইন); Julian Herzog (CC BY 4.0); Olga Ernst and Alan Radecki Akradecki (CC BY-SA 4.0);
Matthew Field (CC BY 2.5); Michael Mainiero (CC BY-SA 3.0)।

ছিবর উৎস ও লাইেস

https://ffb-bridge.com/images/docs/aircraft-library-photo-credits.html
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পেরর  াইেটর আগ কােজ লাগার মেতা তথ
আপিন য িনম াতার য সং  রণঢ  চালান, সঢ  বেছ িনেত আপনার সমুেলটর সং  রণ ববহার করন। তখন লাই ির িবমােনর সাধারণ
তথর পাশাপাশ  েযাজ িনেদ শকা ও ভডও দখায়। আপনার পছদ ঢ  এই কপউটাের মেন রাখা হয়; এেত ফাস  ফডবাক
 াফাইল বদলায় না।

আপনার সমুেলটর সং  রণ বেছ িনন, তারপর িবমােনর পিরচিত, পড়ার উপকরণ, ভডও ও উৎস দখুন।

A320-এর ছিব: Julian Herzog, CC BY 4.0.

ছিবর উৎস ও লাইেস

সং  পিরচিত অংশ িবমানঢ র পিরচয় পােবন। পড় ন অংশ মানুয়াল ও পাইলটেদর অভতা এক রেয়েছ। ভডও অংশ
 দশ নী ও ককপেটর দৃশর ল রেয়েছ। সমুেলটর অংশ উপল   সং  রণলর বণ না এবং উৎস অংশ তথর সূ পােবন।
িবমানেভেদ িবষয়ব  আলাদা; বাইেরর পৃ া ও ভডও আপনার  াউজাের খুলেব।

  ছদ  পড় ন

লখার আকার 14 থেক 22 px-এর মেধ বদলােত সকশন টােবর পাশর A- ও A+ ববহার করন। আগর আকাের ফরেত শতাংশর
মানঢ  িনব াচন করন। পছদ ঢ   ানীয়ভােব সংরত হয় এবং ধু পােঠর অংশ  েযাজ হয়; অন সঢ ংেসর আকার অপিরবি ত​ত
থােক।

https://ffb-bridge.com/images/docs/aircraft-library-photo-credits.html
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সংেযাগ না থাকেল
সংেযাগ না থাকেল আগ সং হ করা তথ ও ছিব তািরখসহ  ানীয় কপ থেক দখােনা যেত পাের। নত ন তথ এবং বাইেরর ভডও বা
মানুয়াল দখেত ই  ারেনট লাগেব।  েবশািধকার বা সংেযাগর সমসা “িবমান পাওয়া যায়িন” বাত া থেক আলাদা; আবার চ ার
বাতাম দখােল সঢ  ববহার করন।  াইট ও ফাস  ফডবাক   াধীনভােব চলেত থােক।

আপনার িবমানঢ  পাওয়া না গেল

িবমােনর  চলত নাম িদেয় খঁুজ ন, কাটালগ দখুন অথবা আবার মলােনার চ া করন। িবমানঢ  কাটালগ থাকেলও সমুেলটেরর
অপিরচত নােমর কারণ মল নাও পাওয়া যেত পাের। কাটালগ ও নাম মলােনার বব া উ ত করেত অমল নাম ও টাইপ কাড
AirframeDB-এর সপাদকীয় তালকায় রকড  করা হেত পাের।

AirframeDB সমুেলটেরর তথসূ। উৎস ও সঢ েত বণ ত সং  রণ যাচাই করন; বা ব িবমােনর তথ আপনার অাড-অন থেক
আলাদা হেত পাের। কােনা তথ পড়ার ফেল Bridge-এর বল-সং া  সঢ ংস বদলায় না।
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16. ডাশেবাড  এবং মক সম

ডাশেবাড

ডাশেবােড   াইেটর অব া এবং Bridge য বেলর িনেদ শ িদেছ তা দখা যায়। এর মটার বা ব বল মাপ না। িনি দ​  সংেকত আলাদা
করেত গা র টগল ও চােনেলর চপ ববহার করন; লযু   চপ সংি    ঢ উিনং ক  াল খােল।  ায়ী বােরর আপনার িবমান সপেক
জানুন আলাদাভােব িবমােনর তথ খােল।

ডাশেবাড : বােম সমুেলটেরর অব া, ডােন বত মান  েয়াগ করা বল,  ায়ী উপেরর  প অপােরঢ ং   িত।
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মক সম

মক সম সাধারণ বল  েয়াগর বব ার জন পরীাগােরর টলেম   উৎস। এেত টকঅফ রাল,  ক, টাবু েল,  াপ/পয়লার,  ল,
অিতির   গিত ও চলেনর হারভক ডাপংেয়র পির িত এবং সরাসির  ক পরীা রেয়েছ। স য় সমুেলটর উৎেসর িনয় ণ
থাকেল এঢ  চলেত পাের না।

MSFS অথবা X-Plane এর  েয়াজন ছাড়াই মক সম পুনরাবৃেযাগ পির িত চালায়।

সরাসির  ক পরীা

পাড ধের সরােনার সময় Direct stick test একঢ  িনি দ​  িদেক  ব বেলর িনেদ শ দয়। Push ও Pull িদেয় পচ, Left ও Right িদেয়
রাল পরীা হয়। এঢ   ংেয়র ক   সরায় না বা কােনা িবমােনর অনুকরণ কের না। পরীার ও হাড ওয়ােরর সীমা আউটপুট িনয় ণ
কের; পাড ছেড় িদেল আউটপুট শূন হয়। পালািরঢ  বদলােনার আগ বেলর উভয় িদক পরীা করন।
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17. সমথ ন এবং ডায়াগন কস
সহায়তা খুলেল  থেম তথ ও সহািয়কা অংশ দখা যায়; এেত আনু ািনক ডকুেম  শন ও সে দওয়া PDF-এর ল থােক।   া 
পরীা সটআপ ও সংেযাগ সামলায়। ডায়াগন কেস চলমান অব ার তথ, লগ এবং সহায়তার তথপাক র ািনর সুিবধা থােক।

  া  পরীা

• ডভাইস সনা  করণ, অনুমিত এবং হাড ওয়ার সামস।

• SimConnect কনফগােরশন/ েবশেযাগতা এবং X-Plane  েবশেযাগতা।

•  েয়াগ করার পূেব  পিরবত েনর স ক  াকদশ ন দখােনার জন ইন- লাইন সং  ার।

•  াথমক সতক বাত া যা  কৃত কনফগােরশন সমসা থেক ইছাকৃতভােব সংেযাগ িবছ  করােক পৃথক কের।

ডায়াগন কস

ডায়াগন ক ডভাইস, তথ উৎস,  েয়াগ করা বল, লগ   া , র ানটাইম সগনাল এবং অনুস    ানেযাগ ইেভ   লগ সং  কের।

• Info, Warn ও Error িদেয় ছঁাকুন; সমসার লণ খঁুজ ন; দৃশমান সািরল কপ করন বা পুেরা লগ র ািন করন।

• তথর বয়স, UI আপেডট হার, িনয় ণ-লুপ হার,  ভাব, পুনরায়  মাণ এবং বিত ম গণনা দখুন।

• ফডবাক জমা দওয়ার সময় একঢ  সহায়তার তথপাক র ািন করন যােত িরপােট  স ক র া ম  মাণ অ ভ    থােক।
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18. সঢ ংস এবং আপেডট

বশ াবলী অাপলেকশন-বাপী আচরণ এবং  ানীয় তথ িনয় ণ কের। হাড ওয়ােরর উপর শারীিরক ডভাইেসর বশ  িবদমান।

ক  ালার িদেয় স য় / িনি   য় করার শট কাট

িনি   য় অব ায় সঢ ংস - সশেন ক  ালােরর একঢ  অববহ  ত বাতাম িনধ ারণ করন, তারপর সঢ  চালু করন। স য় করেত এক
সেক  ধের রাখা বা একবার চাপা বেছ িনন; দ ই মােডই একবার চাপেল িনি   য় হয়। উইে া ছাট থাকেলও এঢ  কাজ কের, তেব
জরির থামােনার বাত া   ীকার করেত পাের না।

আচরণ

• ব     করার বাতােমর আচরণ বেছ িনন: িজাসা করা,  েত ছাট কের রাখা, অথবা অাপ ব     করা।

• সে ম, হালকা অথবা গাঢ় থীম এবং  া াড  অথবা উচ ভজ য়াল কন া  বেছ িনন ।

• সাধারণ, সশন, হালনাগাদ এবং  ানীয় ডাটা  দশ ন, বল   য়ং য় এবং িনরাপা, মু   নীিতমালা এবং  ানীয় ফাইল পৃথক রাখ।

•   য়ং য় স য়করণ চাইেল চালু করেত হয় এবং ডফ ভােব ব     থােক; সমুেলটর থেক বর হওয়া িনত হেল সব সময় িনি   য় হয়।
  য়ং য় চলন-সুরা সশন অংশ রেয়েছ এবং ডভাইস অনুযায়ী কাজ কের।

• ঢ উিনং না বদেল উইে ার অব ান িরেসট করন, অথবা পেরর বার চালুর সময়   াগত পদ া দখােনার িবক  বেছ িনেয় অাপ পুনরায় চালু
করন।

 ানীয় তথ

• ফাইল মােনজাের কনফগােরশন অথবা ডায়াগন ক ফাারঢ  খুলুন ।

•  ানীয়  াশ িরপাট  অথবা লগ ইছাকৃতভােব মুেছ ফলুন।

•  াফাইল, লগ এবং ডায়াগন কস এই কপউটাের থাকেব যিদ না আপিন প ভােব তােদর শয়ার কেরন অথবা জমা দন।

আপেডট করা হেছ

বশ াবলী - আপেডট ববহার কের Stable অথবা Beta িনব াচন করন এবং এখন পরীা করন। Windows এবং পােকজকৃত
Linux AppImage আপেডেটর জন ইন েলশেনর পূেব  িনত হওয়া  েয়াজন; macOS   ািরত ডাউনেলাড খুলেব। হালনাগাদ
করার আগ মূলবান   িনধ ািরত  াফাইল এর একঢ  অনুলপ রাখুন।
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সমুেলটর এবং সশন িনয় ণ

Session > Simulator-এ   য়ং য় শনা  করণ রাখুন বা উপল   সমুেলটর প ভােব বেছ িনন। পছদ  বদলােল তা পেররবার চালুর
জন সংরত হয় এবং পুনরায় চালুর অনুেরাধ দখায়। বেলর সশন চলাকােল স য় সমুেলটর সংেযাগ বদলায় না। একািধক সমথ ত
সমুেলটর ইন ল থাকেল এঢ  কােজ লাগ। পদ ায় স য় / িনি   য় ি েকর িনতকরণ সঢ ংঢ  মূল বাতােমর িনতকরণ িনয় ণ
কের। এেত জয় ক শট কাট বা   মনুেত িনতকরণ যাগ হয় না এবং জরির থামােনার পর পুনরায় চালুর িনয়মও এড়ােনা যায় না।
চলেনর িনরাপাজিনত থামার সময় ক  সতক বাত া দওয়ার সঢ ংঢ  ধু শ িনয় ণ কের; শ ব     থাকেলও জরির থামােনার অব া
পদ ায় দখা যায়।

Watchdog টাইমং

Session-এর Advanced িবভাগ Stale threshold ও Fade window থােক। সমুেলটেরর টলেম   ব     হেল আউটপুট কীভােব
ধীের কমেব তা এল িনয় ণ কের। মানল স য়  াফাইেলর অংশ, তাই বদলােল  াফাইেল অসংরত পিরবত ন দখায়। কােনা
মান ডফে  ফরােত Reset ববহার করন।

এক নজের সশন সঢ ংস

সশন সঢ ংেস সমুেলটর িনব াচন, বল আউটপুট স য় করার িনতকরণ, জরির থামােনা ও জয় ক শট কাট একসে থােক।
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িবভাগ 06

সমসা সমাধান করন
 াটাস বার ও ডভাইেসর   িত িদেয় র করন, তারপর   া  পরীা ও ডায়াগন কস
দখুন। একবাের একঢ  িজিনস বদলান এবং  ানীয় লগ মুেছ ফলার আগ  মাণ র ািন
করন।
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19. লণ- থম সমসা সমাধান

উপসগ  থেম যাচাই করন পরবতী  কাজ

 ক সরােনা হয় না বল আউটপুট স য় িক না, ডভাইস   িত
ও সমুেলটর সংেযাগ

 াইট চক চালােনা হেব। িনত করন য ভৗত সীমা শূণ নয় এবং অন
কান অাপলেকশন ডভাইেসর মালক নয়।

িদক ভ ল  াইট চক পচ/রাল direction স ক মরদ বা পচ/রাল swap হাড ওয়ােরর অধীেন, কখেনাই  িতঢ
িবমােন  াফাইল।

MSFS পৗ ছােনা স ব িক  কােনা
তথ নই

সমথ ন - SimConnect িব ািরত সনা  কৃত পাট /কনফগােরশন সংশাধন ববহার করন, MSFS পুনরায়
আর  করন এবং পরীা পুনরায় চালান।

X-Plane সং  সমেয়র জন
সংেযাগ কের তারপর ব     হেয় যায়

 াইট-ডাটা বয়স এবং  ানীয় UDP িনব াচত সমুেলটর, লাড করা  াইট, UDP পাট  এবং  ানীয় ফায়ারওয়াল
িনয়ম পরীা করন। ধুমা পিরচয়-ভক উর এবং পুরেনা অথবা
অকায কর  াইট তথ একঢ  লাইভ সশন  িত া কের না।

MOZA সনা   করা হেয়েছ িক
িনি   য়

কনফগােরশন মালকানা MOZA Cockpit এবং  িতঢ   িত   ী বল অথবা কনফগােরশন
অাপলেকশন ব     করন, FFB-Bridge-কে িনব াচত বস পুনর   ার করেত
িদন, তারপর  াইট চক পুনরায় চালােনা হেব।

সব বল খুব শ  শালী হাড ওয়ার ছাদ এবং মা ার গইন যিদ শারীিরক সীমা িনরাপদ না হয়, তাহেল হাড ওয়ার  স​ড় কমেয় িদন।
অনথায় এই িবমােনর জন মা ার গইন কমেয় িদন  াফাইল।

একঢ   ভাব ভ ল মেন হেছ ডাশেবাড  চােনল চপ চােনল চপঢ  ি ক কের তার ঢ উিনং সাির খুলুন, এর এেফ   প A/B-র
জন িনি   য় করন, তারপর ধুমা সই িনয় ণ পিরবত ন করন।

unplug/sim  াশর পর বল ব   
হেয় যায়

ARM-এ FAULTED অব া  েয়াজনীয় শত ঢ   ক করন, ডায়াগন কস দখুন, ঢ র বাত াঢ    ীকার
করন এবং আবার স য় করন।

অাপলেকশন  াশ পরবতী -লা পুনর   ার এবং রাগিনরপণ  ানীয় তথ মুেছ ফলার পূেব   াশ িরপাট /লগ সংরণ করন এবং একঢ
সহায়তার তথপাক জমা িদন।

Linux অনুমিত সংশাধন

udev িনয়ম ইন ল বা নবায়ন করেত সহায়তা ববহার করন। মরামেতর পের ডভাইস খুেল আবার লাগান। অাপ আবার চালু করেত
বলেল িনয়ম বথ  হেয়েছ ধের নওয়ার আগ তা করন। Logitech G940-এর িব তার বল  েয়াগর পথ লখার অনুমিতসহ hidraw
নাড লাগ; তির করা udev িনয়ম 1.4.2-এ বদেলেছ এবং   া  পরীা তার  িত াপন দয়।

হাড ওয়ার-এেফ   াশ

Test hardware effects চালাও। যিদ  েসস বথ  হয় অথবা অাপলেকশন একঢ  নঢ ভ-এেফ   াশ  ণীব    কের,
সফটওয়ার- াে ড পিরঅডকস-এ পিরবত ন করন এবং পুনরায় আর  করন। সাধারণ অ      ান ধুমা র ারােরর
পিরবত েনর  মাণ নয়।
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20.  মাণ র ািন করন এবং সাহােযর জন
িজাসা করন
একঢ  কায কর িরপােট  অ ভ    করা হেব আপিন িক  তাশা কেরছেলন, িক ঘেটেছ, aircraft/simulator/device এবং লগ মুেছ
ফলার পূেব  ধারণ করা সহায়তার তথপাক।

Diagnostics একঢ  সীমাব    সমথ ন ZIP র ািন কের এবং সরাসির ফডবাক পাথ  দান কের।

সহায়তার তথপাক ওয়াক ে া

1. যিদ িনরাপদ মেন হয় তাহেল সমসাঢ  একবার পুনরাবৃ করন।

2. Support - Diagnostics খুলুন এবং সহায়তার তথপাক র ািন করন।

3.  দশ ত ফডবাক ল ববহার করন, স ক  ম বণ না করন এবং ZIP সংযু   করন।

4. বাে লঢ  সপাদন করেবন না অথবা একঢ  পাবলক ফারাম পাে  সপূণ  লগঢ  প  করেবন না; এেত ডভাইস, পাথ এবং সে ম
িববরণ সমথ েনর জন উপেযাগী হেত পাের।

গাপনীয়তা র ািন কাজ  ারা িনেজ থেক িকছ ই  রণ করা হয় না । বাে লঢ   ানীয় অব ায় থােক যতণ না আপিন এঢ েক
ফীডবাক ফেম  যথাযথভােব সংযু   কেরন ।

ববহারেযাগ ল

• সমথ ন এবং ফডবাক: https://ffb-bridge.com/bn/feedback

• বত মান ডকুেম  শন: https://ffb-bridge.com/bn/docs

•  াফাইল লাই ির: https://ffb-bridge.com/bn/profiles

• কমউিনঢ  ফারাম: https://ffb-bridge.com/bn/community

বাে লঢ েত িক আেছ

পাওয়া গেল hardware-settings.json-এ সা িতক বল, অেটাপাইলট ও চলন-সুরার সীমত  মাণও থােক। আ া  সশেনর
তথপাক, িবমান ও সমুেলটেরর সং  রণ, ডভাইেসর মেডল ও ফামওয়ার এবং য কােজ সমসা র হেয়ছল তা িদন। লগ মুছেত বা
একািধক সঢ ংস বদলােত যাওয়ার আগ র ািন করন। পিরচয়প ভা ােরর ফাইল ও AirframeDB  েবশািধকার টােকন বাদ রাখা
হয়। প ভােব চালােনা  াটফম  পরীায় USB/ইনপুটের তথ ও ফ ার করা Linux কােন ল বাত া থাকেত পাের।

https://ffb-bridge.com/bn/feedback
https://ffb-bridge.com/bn/docs
https://ffb-bridge.com/bn/profiles
https://ffb-bridge.com/bn/community
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িবভাগ 07

রফাের
 ত অনুস    ােনর জন বল িনণ েয়র মেডল, ফাইল অব ান, িনরাপা গট এবং পণর
সীমানার একঢ  সংকুচত মানচ।
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21. বল  ভাব রফাের

পিরবার  ভাব আপিন যা অনুভব কেরন

 ক অনুভ িত কে   ফরােনার  ং বসলাইন কে   ফের যাওয়া বল; কবল-সংযু   িবমােনর  ক     ম অনুসরণ
কের, যখন হাইে  ালক এবং  াই-বাই-ওয়ার ধরেনর িবমান িনরপ-ক  ক থােক।

 ক অনুভ িত বায় গিত পচ/রাল লাড বায় গিত এবং িবচ িত এর সাথ বৃ    পাওয়া িনয় ণ  েচ া।

 ক অনুভ িত চলেনর হারভক ডাপং িবমােনর ঘূণ ন হােরর িবরে    তী   িতবাদ।

 ক অনুভ িত  ক   প   াভািবক িনয় ণর জন কম গিতর সামেনর মাধাকষ ণ িব াট।

 ক অনুভ িত অেটাপাইলট অনুসরণ AP-এর অ ভ    িনয় ণ কমাে র িদেক অ সর হওয়া;  াফাইল-এর মালকানাধীন
 মণ কতৃ প এবং, অফসয়াল অনুসরণ হাড ওয়ার, গিতগিতর গিত।

 ল রানওেয় গজগজ অিবছ  পৃ  এবং গিত িনভ র টচার।

 ল টাচডাউন থাপ এক ইপলস, ধা  া দয়ার গিত অনুযায়ী......সমুেলটর সংপশ  আসেল ব     হেয় যায়।

 ল িবমােনর আঘাত সমুেলটর  াশর  াে  একঢ  শ  শালী  াফাইল-মাপর থাপ;  িত আঘােত একবার
ফায়ার কের এবং  েতক   াভািবক বল সীমানার মেধ থােক।

 ল  ক কঁপ ওেঠ  ক ইনপুট ববহার কের গট হেসেব উপল   হেল পিরমাপকৃত ইল ি  ড থেক
িন - েকােয় কপন।

 ল িগয়ার বাপস / শম টার ধা  া আর পাশর নজওয়ােলর কপন।

 ল  রণ চহ  ভ মর গিত বৃ   / ােসর সময় পচ-অ চহ  ।

এয়ারে ম  ল / overspeed / Mach বােফঢ ং বধ AoA/redline তথ থেক  মবধ মান র, সমুেলটর সতক বাণীর সাথ fallback
হসােব।

এয়ারে ম পয়লার /  াপ / িগয়ার বােফঢ ং কনফগােরশেনর উপর িনভ রশীল কপন, যখােন  েযাজ সখােন  কৃত িবতরণ
ববহার কের। পয়লার বােফঢ ং িবতরণ করার  থম ছ  থেক র হয়, বাড েলা য
কান উড়  গিত থেক বাইের রাখার সময় উপ ত থােক এবং িবতরণ এবং বায় গিত
উভেয়র সাথ বৃ    পায়।

এয়ারে ম টাবু েল / উ    বায়  বাহ বত মান G  বণতার চারপাশ পিরমাপ করা সীমাব    িব  টচার, তাই আপনার িনেজর
সুষম চালনা িনঃশ থােক যখন আসল চাপা বায়  পিরবত ন হয় না; উ    বাতাস ডফ
ব     এবং িবমান-িবদ   পিরেবশগত বাতাস ববহার কের।
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21. বল এেফ  রফাের - চলেছ

পিরবার  ভাব আপিন যা অনুভব কেরন

এয়ারে ম  ল  ক শকার সমুেলটর  ল সতকী করণ  ারা গট করা চমৎকার ধারাবাহক সতকী করণ বাজ।

ইন ইন গজ ন RPM/combustion/vibration  মাণ সম গত  িতঢ  ইন ল ইন.

ইন িরভাস  রা  ল িরভাস   া  স য় থাকেল  দশ ন করা হেব।

যা ক িগয়ার-এক-শট  েয়াগ িগয়ার চলেত র করেল িণেকর কঁাপুিন - নামােনা ও ঢ েয় নওয়া উভয় ই।

যা ক  াপ  মণ / আগমন  ায়ী  কৃত-পৃ  নড়াচড়া টচার এবং একঢ  পৃথক আিবভ াব বাপ।

কনফগােরশন  াপ/পয়লার/িগয়ার টানুন   ম কনফগােরশন   াগ করার  েয়াজনীয়তা  িতফলত কের দীঘ  ায়ী পচ বষম।

কনফগােরশন  াপওয়াশ পচ িবদ ৎ-িনভ র পচ  েযাজ িবমােনর উপর পপাত; টারবাইন  প ইন অনুসরণ টক
 পলার RPM এর পিরবেত ।

রাটার াফট সাইি কেক কে   ফরােনা/ডাপার রাটর া -িবশষ সাইি ক হা লং এবং ডাপং আচরণ।

রাটার াফট ফাস    ম রফাের ফাস    ম িরলজ/toggle এর পের সাইি ক রফাের ধারণ করা হেয়েছ।

রাটার াফট িবপ   ম ছাট চার িদক িবশ    ম-রফাের সংশাধন।

িনরাপা ওয়াচডগ  িগত/অববহ  ত করন টলেম   অিনরাপদ অথবা পুরেনা হেল ডাইনামক বল ফড বা কাট কের।

এেফে র সংম ণ

 িতঢ  চালু অবদান পচ ও রাল আউটপুেট যাগ হয়, তারপর  াফাইেলর আউটপুট সীমা, মা ার গইন, ডভাইস র ারার এবং
সবশেষ হাড ওয়ােরর সেব াচ সীমা পেরায়। পচ ও রাল  ায়ী অর বল সীমাব    কের; কপন ও সূতা   াধীনভােব কপন,
বােফঢ ং, ঝঁাকুিন ও ণ ায়ী সংেকত সীমাব    কের। হাড ওয়ােরর সীমাই সব সময় শষ িনয় ণ।

সদ হ হেল হাড ওয়ােরর বেলর সীমা কমান, িনি   য় করন এবং  াইট চক ববহার করন। কারণ না জেন সপক হীন গইন বাড়েয়
কােনা  ভাব  ক করার চ া করেবন না।
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22। পাথ, গাপনীয়তা, এবং পণর সীমানা

 ানীয় তথ

তািরখ Windows Linux / macOS

 াফাইল %APPDATA%\ffb-bridge\profiles ~/.config/ffb-bridge/profiles

কনফগােরশন সঢ ংস থেক খােলা -  ানীয় তথ সঢ ংস থেক খােলা -  ানীয় তথ

ডায়াগন কস বশ  অথবা সমথ ন থেক খুলুন বশ  অথবা সমথ ন থেক খুলুন

 াশ/সমথ ন  মাণ প ভােব জমা দওয়া না হওয়া পয    ানীয় প ভােব জমা দওয়া না হওয়া পয    ানীয়

Free এবং Pro

সপূণ  ফাস  ফডবাক ি জ, হাড ওয়ার সটআপ,  াইট চক, ঢ উিনং,  াফাইল, ডায়াগন কস এবং কমউিনঢ   াফাইল
ডাউনেলাড মূল পণর অংশ থােক। Pro-তে Cockpit Web,  ানীয় Voice Tune ও  াফাইল ইিতহােসর মেতা সংযু   সুিবধা যাগ
হয়; এখােন বণ ত িনরাপা বা গাপনীয়তার সীমা দ ব ল হয় না।

লাইেস এবং দািবতাগ

FFB-Bridge   াধীন স ওয়ার। MOZA-এর সে এর হাড ওয়ার অংশীদাির  একেচঢ য়া নয়। পণ ও িবমােনর নাম সামস বাঝােত
ববহ  ত;  ডমাক  িনজ িনজ মালেকর। ভ ল কনফগােরশন বা বা ব বাধার কারণ ফাস  ফডবাক হাড ওয়ার অ তাশতভােব নড়েত
পাের। দৃঢ়ভােব মাউ   করা, সংযত সীমা িনধ ারণ ও িনরাপদ ববহােরর দািয়  অপােরটেরর।
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গাপনীয়তা চ  

• সমুেলটর টলেম   এবং বল গণনা কপউটাের থােক।

• সাধারণ  াইেটর জন অাপঢ র জন  াউড অাকাউ  র  েয়াজন হয় না।

•  াফাইল লাই রী  াউিজং/ডাউনেলাড করা পাবলক;  কাশ করা একঢ  প  সদস কম ।

• সাপাট  বাে ল এবং ফডবাক ধুমা তখনই জমা দওয়া হয় যখন আপিন সেলা পাঠােত চান।

• Pro অিধকার   ািরত এবং অফলাইন ববহার সহ কের;  ানীয় Pro বশ   াউড AI ইনপুেট  াহক তথ পিরবি ত​ত কের না।

আপিন িবমান লাই ির খুলেল FFB-Bridge ইন েলশেনর একঢ   েবশািধকার পিরচয়প িনেত এবং তথ সং হ করেত
AirframeDB-এর সে সংেযাগ কের। এর জন ইেমল  কানা বা সদস অাকাউ   লাগ না। পিরচয়পঢ   েবশািধকার িনয় ণ, ময়াদ
িনধ ারণ ও অপববহার সীমত করেত ববহ  ত হয়; এঢ  িবপণেনর পিরচয় নয়। বাইেরর মানুয়াল বা ভডও খুলেল সই ওেয়বসাইেটর
সে সংেযাগ হয় এবং তার িনজ   গাপনীয়তা নীিত  েযাজ হয়।

 েবশািধকার দওয়া ও বািতল করার জন AirframeDB একঢ  র া ম ইন েলশন শনা  কারী, তার পিরচয়পর হাশ, অাপর
সং  রণ এবং পিরচয়পর জীবনচ র সময়ল সংরণ কের। িনব    েনর সীমা কায কর করেত গাপন কী-ভক নটওয়াক
 কানার হাশ ববহার করা হয়; 48 ঘ া পার হওয়ার পর িনব    ন পির  ােরর কাজ পেরর বার চলেল এই হাশল মুেছ ফলা হয়।
 েবশািধকার িনয় ণর জন পিরচয়পর রকড  থােক। কায  েমর পিরসংখােন মাট অনুেরাধ ও বাইেটর হসাব থােক, িবমােনর
অনুস    ান বা ইন েলশন শনা  কারী থােক না। এই রকড ল তথেসবােক সুরত রাখ।

িবমান মলােনার অনুেরােধ সমুেলটেরর িবমােনর নাম, টাইপ কাড ও সমুেলটর শনা  কারী পাঠােনা হয়। অনুপ ত তথ ও ভ ল মল
 ক করেত অমল অনুেরাধল একঢ  ব  গত সপাদকীয় তালকায় গা ব    করা হয়। এই তালকায় আপনার অাকাউ  , ডভাইস,
IP  কানা বা  েবশািধকার পিরচয়প থােক না। লাই ির  াইেটর টলেম  , ঢ উিনং  াফাইল বা সহায়তার লগ আপেলাড কের না।
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উড়েত থােকা

আপনার অফলাইন মানুয়াল   ত
এই PDF হল  ায়ী রফাের যা আপিন সংরণ করেত পােরন, মু ণ করেত পােরন অথবা FFB-Bridge এর
সাথ বাে ল করেত পােরন। ওেয়বসাইেটর মানুয়াল পাতা সবসময় বত মান  িতশীল ফাইেলর নাম িনেদ শ
কের।

ডাউনেলাড  কানা https://ffb-bridge.com/downloads/FFB-Bridge-User-Manual-bn.pdf

িতনঢ  অভাস য সবেচেয় সমসা  িতেরাধ

• শারীিরক ছাদ সংরণশীল এবং বস িনরাপদ রাখুন।

• হাড ওয়ার, ফামওয়ার, র ারর, অথবা অ পিরবত েনর পের  াইট চক ববহার করন।

• ডাশেবাড  দখুন, তারপর  মাণ পির  ার করার আগ সহায়তার তথপাক এপাট  করন।

ইন-অাপ সহায়তা পৃ া অনলাইন ডকুেম  শন, এই PDF মানুয়াল, সটআপ িনেদ শকা এবং সমথ ন পাথ একসাথ রাখ।

FFB-Bridge / USB ফাস  ফডবাক  াইট সমুেলটর

সং  রণ 1.5.1 | স   র 2026 | Rohsam Inc.
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